
Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ - Εργαςτιριο 2 

 

Άςκθςθ 1 – Δομι ακολουκίασ: Σφποι Δεδομζνων, Ακζραια Διαίρεςθ - Διανομι 

 
Να γραφεί Πρόγραμμα ςε Java, το οποίο κα δίνει τισ τιμζσ 6 και 5 ςε δφο μεταβλθτζσ (τα ονόματα 
των δφο μεταβλθτϊν κα ζχουν ςχζςθ με τον τφπο τουσ, π.χ. i1, i2 για ακζραιουσ τφπου int, d1, 
d2 για μεταβλθτζσ τφπου double, κ.λ.π. ). Σο πρόγραμμα κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το 
άκροιςμά τουσ και το μζςο όρο με 2 τρόπουσ. ΢θμειϊνεται ότι το πρόγραμμα κα πρζπει να περιζχει 
τα ςχόλια που κα πρζπει να γράφονται ςε κάκε Εργαςτθριακι Άςκθςθ. 
 

 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ΢ ( Για μεταβλθτζσ τφπου int ) 
 

1. Δθλώνω τισ παρακάτω μεταβλθτζσ: 

int i1, i2, isum; 

double dsum, dmo; 

1. Δίνω τισ τιμζσ 6 και 5 ςτισ μεταβλθτζσ i1, i2. 

2. Βρίςκω το Άκροιςμα των 2 αρικμϊν και το αποκθκεφω ςτθ μεταβλθτι isum. 

3. Βρίςκω το Μζςο Όρο των 2 αρικμϊν και τον αποκθκεφω ςτθ μεταβλθτι dmo. 

4. Εμφανίηω τισ τιμζσ του Ακροίςματοσ isum και του Μζςου Όρου dmo. 

5. Βρίςκω το Άκροιςμα των 2 αρικμϊν και το αποκθκεφω ςτθ μεταβλθτι dsum. 

6. Βρίςκω το Μζςο Όρο των 2 αρικμϊν και τον αποκθκεφω ςτθ μεταβλθτι dmo. 

7. Εμφανίηω τισ τιμζσ του Ακροίςματοσ dsum και του Μζςου Όρου dmo. 

 

΢το ίδιο java αρχείο, να επαναλάβετε το παραπάνω τμιμα του αλγορίκμου για όλουσ τουσ 
υπόλοιπουσ τφπουσ των δεδομζνων. Αντί τθσ διλωςθσ int i1, i2, isum , κα δθλωκοφν και κα 
χρθςιμοποιθκοφν οι παρακάτω μεταβλθτζσ : 
 

 byte b1, b2, bsum; 

 short s1, s2, ssum; 

 long l1, l2, lsum; 

 float f1, f2, fsum; 

 double d1, d2;    



 Να χρθςιμοποιθκεί διανομι – casting, όπου χρειάηεται, ϊςτε να βγαίνει το ςωςτό 
αποτζλεςμα. 

 Πράξεισ με μεταβλθτζσ τφπου byte και short χρειάηονται διανομι– casting. 
 Μπορείτε να γράψετε το πακζτο εντολϊν για μια απ’ τισ περιπτϊςεισ και να κάνετε Αντιγραφι 

– Επικόλλθςθ και τισ απαραίτθτεσ αλλαγζσ. 
 

Ενδεικτικι Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

byte b1 = 6, b2 = 5, bsum = 11, dmo = 5.5 

byte b1 = 6, b2 = 5, dsum = 11.0, dmo = 5.5 

short s1 = 6, s2 = 5, ssum = 11, dmo = 5.5 

short s1 = 6, s2 = 5, dsum = 11.0, dmo = 5.5 

int i1 = 6, i2 = 5, isum = 11, dmo = 5.5 

int i1 = 6, i2 = 5, dsum = 11.0, dmo = 5.5 

long l1 = 6, l2 = 5, lsum = 11, dmo = 5.5 

long l1 = 6, l2 = 5, dsum = 11.0, dmo = 5.5 

float f1 = 6.0, f2 = 5.0, fsum = 11.0, dmo = 5.5 

float f1 = 6.0, f2 = 5.0 dsum = 11.0, dmo = 5.5 

double d1 = 6.0, d2 = 5.0, dsum = 11.0, dmo = 5.5 

 

 

Άςκθςθ 2 – Δομι ακολουκίασ : Ακζραια διαίρεςθ και υπόλοιπο ακζραιασ διαίρεςθσ. 
 
Έςτω ότι ζνα Ρομπότ με ςτακερό μικοσ βιματοσ καταφκάνει ςτον πλανιτθ Άρθ, για να ςυλλζξει 
πετρϊματα. Κάκε βιμα του είναι 80 cm. Έςτω ότι διάνυςε ςτον Άρθ μια ευκεία από ςθμείο Α ςε 

ςθμείο Β και ο μετρθτισ βθμάτων μζτρθςε Ν βιματα. Να γίνει πρόγραμμα ςε Java που : 
 

 Να εκχωρεί ςτθν ακζραια μεταβλθτι Ν τον αρικμό των βθμάτων που ζκανε το ρόμποτ (π.χ. 

1589). 

 Να υπολογίηει και να εμφανίηει τθν απόςταςθ μεταξφ του ςθμείου Α και Β που διανφκθκε ςε cm. 

 Nα μετατρζπει και να εμφανίηει αυτιν τθν απόςταςθ ςε km, m και cm. Για παράδειγμα, αν θ 

απόςταςθ ςε cm είναι 1589 x 80 = 127120 cm τότε να τυπϊνει 1km, 271m, 20cm. 

 

΢θμείωςθ: Ένα χιλιόμετρο ζχει 1000 m = 100000 cm. 

 



Οδθγίεσ κατάκεςθσ αςκιςεων 

 

Οδθγίεσ κατάκεςθσ αςκιςεων 
 

1. ΢υνδεκείτε ςτο URL: http://aetos.it.teithe.gr/s. 
2. Επιλζξτε το μάκθμα “Αλγορικμικι και Προγραμματιςμόσ – Εργαςτιριο Χ” (Όπου Χ ο αρικμόσ 

του εργαςτθρίου του οποίου τισ αςκιςεισ πρόκειται να κατακζςετε) και πατιςτε επόμενο 
3. ΢υμπλθρϊςτε τα ςτοιχεία ςασ. Πλθκτρολογείςτε USERNAME και PASSWORD ανάλογα με το 

τμιμα που παρακολουκείτε βάςει του παρακάτω πίνακα : 
 

 T1 T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8 T9 T10 

USERNAME 00001 00002 00003 00004 00005 00006 00007 00008 00009 00010 

PASSWORD 10000 20000 30000 40000 50000 60000 70000 80000 90000 10000 

 
4. Αν κζλετε να κατακζςετε μόνο ζνα java αρχείο μθ το βάηετε ςε zip file. Αντίκετα, αν κζλετε να 

κατακζςετε περιςςότερα από ζνα αρχεία, τοποκετιςτε τα ςε ζνα zip ι rar file. 
5. Αν χρθςιμοποιείτε NetBeans, μθ ςτζλνετε ολόκλθρο το projects. ΢τείλτε μόνο .java αρχεία. Θα 

τα βρείτε ςτο φάκελο src ςτο φάκελο του project ςασ. 
6. Επιλζξτε το αρχείο που κζλετε να ςτείλετε επιλζγοντασ “choose file” ςτο πεδίο FILE1 και 

πατιςτε “Παράδοςθ”. 
 
 

http://aetos.it.teithe.gr/s

