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5  ΜΕΘΟΔΟΙ - ΠΑΡΑΜΕΤΡΟΙ 

 

Να γραφεί πρόγραμμα, το οποίο κα δίνει τισ τιμζσ 5 και 6 ςε δφο μεταβλθτζσ a και b και 

κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το άκροιςμά τουσ sum. 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ                

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ 

1. Δίνω τθν τιμι  5 ςτο a ( a   5 ) 

2. Δίνω τθν τιμι  6 ςτο b ( b   6 ) 

3. Βρίςκω το άκροιςμα ( sum  a+b ) 

4. Εμφανίηω τθν τιμι του sum

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class SumAB { 

/* Πρόγρακκα ποσ δίλεη ηης ηηκές 5 θαη 6 ζε 2 αθέραηες κεηαβιεηές θαη 

βρίζθεη θαη εκθαλίδεη ηο άζροηζκά ηοσς*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         

    // Δήιωζε-Αλάζεζε ηωλ ηηκώλ 5, 6 ζηης αθέραηες κεηαβιεηές a, b 

        int a = 5, b = 6; 

              

        // Δήιωζε - Τποιογηζκός ηοσ αζροίζκαηος sum 

        int sum = a + b; 

         

        // Eκθάληζε  ηοσ αζροίζκαηος sum  

        System.out.println("Άζροηζκα = " + sum); 

        } 

} 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

Άζροηζκα = 11  

A 

T 
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b   6 

sum  a+b 

sum 
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5. 1  ΜΕΘΟΔΟΙ  

 

Θα μποροφςαμε να καλζςουμε μια μζκοδο add(), θ οποία να δίνει τισ τιμζσ ςτισ 

μεταβλθτζσ a, b και να υπολογίηει και να εμφανίηει το άκροιςμα sum και θ μζκοδοσ 

main() απλϊσ να τθν καλεί. ’ αυτι τθν περίπτωςθ το λογικό διάγραμμα και ο 

αλγόρικμοσ τθσ  main()και τθσ μεκόδου add()κα γινόταν :  

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ   main()             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ main()              

1. Κλιςθ Μεκόδου add() 

 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ  ΜΕΘΟΔΟΥ  add()            

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ ΜΕΘΟΔΟΥ  add()            

1. Δίνω τθν τιμι  5 ςτο a ( a   5 ) 

2. Δίνω τθν τιμι  6 ςτο b ( b   6 ) 

3. Βρίςκω το άκροιςμα sum ( sum 

 a+b ) 

4. Εμφανίηω τθν τιμι του sum 

T 

A 

T 

a    5 

b   6 

sum  a+b 

sum 

 

A 

Κλιςθ Μεκόδου add() 
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Οι Μζκοδοι είναι αυτοτελι τμιματα κϊδικα που εκτελοφν κάποιεσ εργαςίεσ και 
περιζχουν ότι και θ μζκοδοσ main() δθλϊςεισ μεταβλθτϊν και εντολζσ. Μια μορφι 
μεκόδου ζχει τθν παρακάτω ςφνταξθ : 
 
   static void <όλοκα_κεζόδοσ>(){ 

  εληοιές; 

   } 

 

 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class MethodsAdd { 

/* Πρόγρακκα ποσ θαιεί ηε κέζοδο add(), ε οποία δίλεη ηης ηηκές 5 θαη 6 

ζε 2 αθέραηες κεηαβιεηές θαη βρίζθεη θαη εκθαλίδεη ηο άζροηζκά ηοσς  

*/ 

    static void add() { 

         

    // Δήιωζε-Αλάζεζε ηωλ ηηκώλ 5, 6 ζηης αθέραηες κεηαβιεηές a, b 

        int a = 5, b = 6; 

               

        // Δήιωζε - Τποιογηζκός ηοσ αζροίζκαηος sum 

        int sum = a + b; 

         

        // Eκθάληζε  ηοσ αζροίζκαηος sum  

        System.out.println("Άζροηζκα κε θιήζε ηες add() = " + sum); 

   } 

 

 

    public static void main(String[] args) { 

         

    // Κιήζε Μεζόδοσ add() 

    add(); 

    } 

} 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

Άζροηζκα κε θιήζε ηες add() = 11  

 
Παρατθριςεισ 
 

 Η μζκοδοσ add()δεν παίρνει καμία πλθροφορία από τθν main(). 

 Δεν ςτζλνει καμιά πλθροφορία ςτθν main(), γι’ αυτό και δθλϊνεται τφπου void. 

 To static χρειάηεται, γιατί δεν είναι μζκοδοσ κλάςθσ αντικειμζνων.  

 Ο κϊδικασ τθσ μεκόδου add() βρίςκεται ςτθν ίδια κλάςθ με τθ μζκοδο main() 
και θ κλιςθ τθσ γίνεται χρθςιμοποιϊντασ απλϊσ το όνομά τθσ.  

 Οι μεταβλθτϊν τθσ μεκόδου λζγονται τοπικζσ μεταβλθτζσ, δθμιουργοφνται όταν 
καλείται θ μζκοδοσ, δεν είναι ορατζσ ςτθν καλοφςα μζκοδο και παφουν να 
υπάρχουν, όταν ολοκλθρωκεί θ εκτζλεςθ των εντολϊν τθσ μεκόδου.   
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5.1.1  Μέθοδοσ που Δέχεται Παραμέτρουσ από τη main()  

 

Η προθγοφμενθ μζκοδοσ κάνει μια πολφ ςυγκεκριμμζνθ δουλειά. Τπολογίηει το 

άκροιςμα των μεταβλθτϊν a και b  για τισ ςυγκεκριμμζνεσ τιμζσ 5 και 6. Αν κζλουμε 

να υπολογίηει και να εμφανίηει το άκροιςμα οποιονδιποτε 2 αρικμϊν a και b  που κα 

παίρνουν τιμζσ ςτθν main() κα πρζπει να περάςουμε τισ τιμζσ των μεταβλθτϊν a και 

b  ςαν παραμζτρουσ ςτθ μζκοδο. Αυτό γίνεται ςτθ διλωςθ τθσ μεκόδου, οπότε θ γενικι 

τθσ ςφνταξθ κα είναι : 

   static void <όλοκα_κεζόδοσ>(<ιίζηα_παρακέηρωλ>){ 

  εληοιές; 

   } 

 
όπου θ <ιίζηα_παρακέηρωλ> περιλαμβάνει δθλϊςεισ μεταβλθτϊν χωριςμζνεσ με 

κόμμα, μζςω των οποίων περνάμε ςτθ μζκοδο τισ τιμζσ τθσ μεκόδου που τθν καλεί.  

  

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ   main()             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ main()              

1. Δίνω τθν τιμι  5 ςτο a ( a   5 ) 

2. Δίνω τθν τιμι  6 ςτο b ( b   6 ) 

3. Κλιςθ Μεκόδου add(a, b) 

 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ  ΜΕΘΟΔΟΥ  add(a, b)            

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ ΜΕΘΟΔΟΥ  add(a,b)            

1. Βρίςκω το άκροιςμα ( sum  

a+b ) 

2. Εμφανίηω τθν τιμι του sum 

T 

A 

T 

a    5 
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sum  a+b 
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A 

Κλιςθ Μεκόδου add(a,b) 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class MethodsAddAB { 

/* Πρόγρακκα ποσ θαιεί ηε κέζοδο add(), ε οποία δίλεη ηης ηηκές 5 θαη 6 

ζε 2 αθέραηες κεηαβιεηές θαη βρίζθεη θαη εκθαλίδεη ηο άζροηζκά ηοσς  

*/ 

    static void add(int a, int b) { 

        // Δήιωζε - Τποιογηζκός ηοσ αζροίζκαηος sum 

        int sum = a + b; 

         

        // Eκθάληζε  ηοσ αζροίζκαηος sum  

        System.out.println("Άζροηζκα κε θιήζε ηες add(a, b) = " + sum); 

    } 

 

    public static void main(String[] args) { 

    // Δήιωζε-Αλάζεζε ηωλ ηηκώλ 5, 6 ζηης αθέραηες κεηαβιεηές a, b 

    int a = 5, b = 6; 

     

    // Κιήζε Μεζόδοσ add() 

    add(a, b); 

    } 

} 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

Άζροηζκα κε θιήζε ηες add(a, b) = 11  

 
 
Παρατθριςεισ 
 

 Οι πλθροφορίεσ περνάνε ςτθ μζκοδο μζςω των μεταβλθτϊν a και b ςτθ διλωςθ. 

 Οι μεταβλθτζσ a και b ςτθ διλωςθ τθσ μεκόδου λζγονται παράμετροι και μποροφν 

να ζχουν διαφορετικά ονόματα από τισ μεταβλθτζσ τθσ main()). 

 Μπορεί να χρθςιμοποιθκεί οποιοδιποτε όνομα για τισ παραμζτρουσ, αρκεί να 
χρθςιμοποιοφνται τα ίδια ονόματα και μζςα ςτθ μζκοδο. 

 Πρζπει να ςυμφωνεί ο αρικμόσ, θ ςειρά και ο τφποσ των οριςμάτων (μεταβλθτϊν 
τθσ καλοφςασ μεκόδου) και των παραμζτρων τθσ μεκόδου. 

 τθν κλιςθ τθσ μεκόδου δε χρειάηονται οι τφποι των μεταβλθτϊν- οριςμάτων. 

 τθν κλιςθ τθσ μεκόδου τα ονόματα των παραμζτρων αντικακίςτανται από τα 
ονόματα των μεταβλθτϊν τθσ καλοφςασ μεκόδου. Οι τιμζσ των μεταβλθτϊν ( 
ορίςματα ) περνάνε ςτθν μζκοδο. 

 Η μζκοδοσ τελειϊνει όταν εκτελεςτοφν όλεσ οι εντολζσ ι αν υπάρχει θ εντολι 
return. 

 Μπορεί να μθ χρθςιμοποιθκεί θ τοπικι μεταβλθτι sum.  ’ αυτι τθν περίπτωςθ, ο 
κϊδικασ τθσ μεκόδου  κα γίνει : 
 

    static void add(int a, int b) { 

        // Τποιογηζκός - Eκθάληζε  ηοσ αζροίζκαηος (a + b) 

        System.out.println("Άζροηζκα = " + (a + b); 

        } 
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5.1.2  Μέθοδοσ που Επιςτρέφει και το Άθροιςμα ςτη main() 

 

Να γραφεί πρόγραμμα, το οποίο κα δίνει τισ τιμζσ 5 και 6 ςε δφο μεταβλθτζσ a και b  

και κα καλεί τθ μζκοδο add(), θ οποία υπολογίηει και επιςτρζφει ςτθ main()τθν 
τιμι του ακροίςματοσ sum, τθν οποία και κα εμφανίηει. Μετά το πρόγραμμα κα 
υπολογίηει και κα εμφανίηει και το μζςο όρο mo. 
         

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ   main()             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ main()              

1. Δίνω τθν τιμι  5 ςτο a ( a   5 ) 

2. Δίνω τθν τιμι  6 ςτο b ( b   6 ) 

3. Κλιςθ Μεκόδου add(a, b) 

4. Τπολογιςμόσ Μζςου Όρου ( mo 

 sum/2 ) 

5. Εμφάνιςθ Μζςου Όρου mo 

 

 

 

ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ ΜΕΘΟΔΟΥ  

add(a,b)            

1. Βρίςκω το άκροιςμα ( sum  a+b ) 

2. Επιςτρζφω το άκροιςμα sum 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ  ΜΕΘΟΔΟΥ  add(a, b)            

 

 

 

 

 

 

mo   sum/2 
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Κλιςθ Μεκόδου add(a,b) 
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Για να μπορζςει μια μζκοδοσ να επιςτρζψει μια τιμι ςτθν καλοφςα μζκοδο, κα πρζπει : 

 Να δθλωκεί ςτθν επικεφαλίδα τθσ μεκόδου ο τφποσ τθσ τιμισ που κα επιςτραφεί. 

 Να υπάρχει μζςα ςτον κϊδικα τθσ μεκόδου θ εντολι return με τθν οποία κα 

επιςτραφεί αυτι θ τιμι. 

Η ςφνταξθ τθσ διλωςθσ τθσ μεκόδου κα ζχει τθ μορφι : 

static <τύπος_επιστρουής> <όλοκα_κεζόδοσ> (<ιίζηα_παρακέηρωλ>){ 

 εληοιές; 

 return <έθθραζε_ηύποσ_επηζηροθής>; 

   } 

 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class MethodsIntAddAB { 

/* 

Πρόγρακκα ηο οποίο δίλεη ηης ηηκές 5 θαη 6 ζε δύο κεηαβιεηές a θαη b θαη 

θαιεί ηε κέζοδο add(), ε οποία σποιογίδεη θαη επιστρέυει ζηε main()ηελ ηηκή 

ηοσ αζροίζκαηος sum, ηελ οποία θαη εκθαλίδεη. Μεηά ηο πρόγρακκα σποιογίδεη 

θαη εκθαλίδεη θαη ηο κέζο όρο mo. 

*/ 

    static int add(int a, int b) { 

               

        // Δήιωζε - Τποιογηζκός ηοσ αζροίζκαηος sum 

        int sum = a + b; 

         

        // Επηζηροθή Σηκής Αζροίζκαηος sum 

        return sum; 

   } 

 

    public static void main(String[] args) { 

     

    // Δήιωζε-Αλάζεζε ηωλ ηηκώλ 5, 6 ζηης αθέραηες κεηαβιεηές a, b 

    int a = 5, b = 6; 

     

    // Κιήζε Μεζόδοσ add() 

    int sum = add(a, b); 

 

    // Δήιωζε - Τποιογηζκός ηοσ Μέζοσ Όροσ mo 

    double mo = (double) sum/2;  

 

    // Eκθάληζε  ηοσ αζροίζκαηος sum θαη ηοσ Μέζοσ Όροσ mo 

    System.out.println("Άζροηζκα = " + sum + " Μέζος Όρος = " + mo );    } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

 
run: 

Άζροηζκα = 11 Μέζος Όρος = 5.5 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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Παρατθριςεισ 

 

 Όταν επιςτρζφει θ τιμι μιασ μεταβλθτισ από κάποια μζκοδο πρζπει να δθλϊνεται ο 
τφποσ τθσ. 

 Ο τφποσ τθσ μεκόδου πρζπει να είναι ίδιοσ με τον τφπο τθσ μεταβλθτισ που 
επιςτρζφει. 

 Η κλιςθ τθσ μεκόδου χρθςιμοποιείται ςτθν καλοφςα μζκοδο ςαν μια οποιαδιποτε 
μεταβλθτι ςε εντολζσ εκχϊρθςθσ, ελζγχου, εμφάνιςθσ κ.λ.π.. 

 Η μζκοδοσ επιςτρζφει μόνο μια τιμι για μεταβλθτζσ, εκφράςεισ απλοφ τφπου. 

 Μπορεί να υπάρχουν ςτθ μζκοδο περιςςότερεσ από μία εντολζσ return. 

 Μπορεί να μθ χρθςιμοποιθκεί θ τοπικι μεταβλθτι sum και να επιςτρζψει θ ζκφραςθ 
υπολογιςμοφ του. ’ αυτι τθν περίπτωςθ ο κϊδικασ τθσ μεκόδου κα είναι : 

 
    static int add(int a, int b) { 

         

        // Τποιογηζκός - Επηζηροθή Σηκής Αζροίζκαηος (a + b) 

        return (a + b); 

    } 

 
 Μπορεί να μθν χρθςιμοποιθκεί θ μεταβλθτι sum ςτθ main() και να χρθςιμοποιθκεί 

το όνομα τθσ μεκόδου με τισ παραμζτρουσ. Αντί των εντολϊν : 

 

 // Κιήζε Μεζόδοσ add() 

    int sum = add(a, b); 

 

    // Δήιωζε - Τποιογηζκός ηοσ Μέζοσ Όροσ mo 

    double mo = (double) sum/2;  

 

 

κα μποροφςαμε να γράψουμε : 

 

 
    // Δήιωζε - Τποιογηζκός ηοσ Μέζοσ Όροσ mo - Κιήζε Μεζόδοσ add() 

    double mo = (double) (add(a, b))/2;  

 

 

 

 Ο τφποσ επιςτροφισ μιασ μεκόδου μπορεί να είναι οποιοςδιποτε από τουσ απλοφσ 

τφπουσ, ακζραιοσ ( byte, short, int, long ), κινθτισ υποδιαςτολισ ( float, 

double ), χαρακτιρασ ( char ), ι λογικόσ ( boolean ) που επιςτρζφει τισ τιμζσ 

true ι false, όπωσ ςτο επόμενο παράδειγμα :  
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5.1.2  Μέθοδοσ που Επιςτρέφει Αποτέλεςμα Τύπου boolean 

 

Να γραφεί πρόγραμμα, το οποίο κα δθμιουργεί ζναν τυχαίο ακζραιο a ςτο *1, 10+, κα καλεί 

μια μζκοδο, θ οποία κα βρίςκει αν ο αρικμόσ είναι ΑΡΣΙΟ ι ΠΕΡΙΣΣΟ και κα εμφανίηει το 

κατάλλθλο μινυμα. 

 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class BooleanArtios { 

/* 

Πρόγρακκα, ηο οποίο ζα δεκηοσργεί έλαλ ησταίο αθέραηο a ζηο [1, 10], θαιεί 

κηα κέζοδο, ε οποία  βρίζθεη αλ ο αρηζκός είλαη ΑΡΣΙΟ ή ΠΕΡΙΣΣΟ     θαη 

εκθαλίδεη ηο θαηάιιειο κήλσκα 

*/ 

    static boolean isArtios(int a){ 

        boolean artios = false;  // Αρτηθή ηηκή false 

        if ( a%2 == 0) // O a δηαηρείηαη αθρηβώς κε ηο 2  

          artios = true; // Είλαη ΑΡΣΙΟ 

        return artios; // Επιστρουή Boolean τιμής 

    } 

    public static void main(String[] args) { 

        int a = (int)(Math.random()*10) + 1; // Σσταίος Αθέραηος 

        if (isArtios(a)) // Είναι άρτιος ??? 

           System.out.println("Ο αρηζκός " + a + " είλαη ΑΡΣΙΟ"); 

        else 

           System.out.println("Ο αρηζκός " + a + " είλαη ΠΕΡΙΣΣΟ"); 

    } 

} 

 

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 
 

run: 

Ο αρηζκός 6 είλαη ΑΡΣΙΟ 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

run: 

Ο αρηζκός 9 είλαη ΠΕΡΙΣΣΟ 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

Παρατιρθςθ 

 

Δε χρειάηεται να ελζγξουμε αν θ τιμι που επιςτρζφει θ μζκοδοσ isArtios(a) είναι true 

ι false, δθλαδι θ εντολι if (isArtios(a)) να γίνει  : 

if (isArtios(a)) == true)  


