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3 ΕΝΤΟΛΕΣ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ ( while, do…while ) 

 

Στα πιο πολλά προγράμματα απαιτείται κάποια ι κάποιεσ εντολζσ να εκτελοφνται 

πολλζσ φορζσ για όςο ιςχφει κάποια ςυνκικθ. Ο αρικμόσ των επαναλιψεων μπορεί να 

είναι άγνωςτοσ ι γνωςτόσ. Στα λογικά διαγράμματα θ επανάλθψθ αυτι των εντολϊν 

ςυμβολίηεται με μια ανακφκλωςθ του ελζγχου ροισ του προγράμματοσ. Όπωσ και ςτισ 

εντολζσ ελζγχου, κα πρζπει να γίνει κάποια ςφγκριςθ. Η εντολι επανάλθψθσ ( ςε 

μορφι διαγράμματοσ ροισ, αλγορίκμου και Java ) ςτθν περίπτωςθ που ο αρικμόσ των 

επαναλιψεων είναι άγνωςτοσ, ζχει τθ μορφι : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Για όσο (<ηζρύεη θάπνηα ζπλζήθε>) 

εθηέιεζε εληνιήο ή block εληνιώλ 

 

ή  

 

while (<ζπλζήθε>) 

εληνιή; ή { block εληνιώλ; } 

 

όπου ελζγχεται θ ςυνκικθ, αν είναι αλθκισ. Αν ιςχφει θ ςυνκικθ, εκτελείται θ εντολι  ι 

οι εντολζσ ( οι οποίεσ κα πρζπει να περικλείονται ςε άγγιςτρα, αν είναι περιςςότερεσ 

από μια ) μετά το while. Η εκτζλεςθ των εντολϊν τερματίηεται, όταν πάψει να ιςχφει θ 

ςυνκικθ. Για να γίνει αυτό απαιτείται να υπάρχει μζςα ςτο block εντολϊν του while 

κάποια εντολι ι εντολζσ που αλλάηουν τθν τιμι κάποιασ ι κάποιων μεταβλθτϊν που 

περιλαμβάνονται ςτθ ςυνκικθ.  

(<ζπλζήθε>) 

εληνιέο 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 
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Παρατθριςεισ 

 Ανάλογα με τισ τιμζσ που ζχουν οι μεταβλθτζσ που περιλαμβάνονται ςτθ ςυνκικθ 

πριν το while, οι εντολζσ μπορεί να μθν εκτελεςτοφν καμιά φορά, αν θ ςυνκικθ 

είναι εξ αρχισ ψευδισ. 

  

3. 1  Ένα Απλό Πρόγραμμα με την Εντολή Επανϊληψησ while 

 
Να γραφεί Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα, το οποίο δθμιουργεί τυχαίουσ ακζραιουσ αρικμοφσ, 

οι οποίοι κα αποκθκεφονται ςτθ μεταβλθτι num μεταξφ του 0 και 10, εμφανίηει τισ τιμζσ 

τουσ και τουσ προςκζτει ςε ζναν ακροιςτι sum, για όςο οι αρικμοί είναι κετικοί.  Όταν 

δθμιουργθκεί κάποιοσ μθ κετικόσ αρικμόσ, εμφανίηει τθν τιμι του ακροιςτι sum και 

τερματίηει. 

         

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A 

sum  0 

num  random() 

num > 0 

sum sum + num 

ΝΑΙ 

num 

num  random() 

num 

sum 

T 

ΟΧΙ 
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ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ 
 

1. Δίνω αρχικι τιμι το μθδζν ςτον ακροιςτι sum (sum = 0 ) 
2. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο αρικμό num 

3. Εμφανίηω τθν τιμι του num 
4. Για όςο ο αρικμόσ num είναι > 0 (num > 0) 

a. Προςκζτω το num ςτο sum ( sum  sum + num ) 
b. Δθμιουργϊ ζναν νζο τυχαίο αρικμό num 

c. Εμφανίηω τθν τιμι του num 
5. Εμφανίηω τθν τιμι του ακροιςτι sum 

 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class WhileSum { 

 

/* Πξόγξακκα, ην νπνίν δεκηνπξγεί ηπραίνπο αθέξαηνπο αξηζκνύο, νη νπνίνη  

ζα απνζεθεύνληαη ζηε κεηαβιεηή num κεηαμύ ηνπ 0 θαη 10, εκθαλίδεη ηηο 

ηηκέο ηνπο θαη ηνπο πξνζζέηεη ζε έλαλ αζξνηζηή sum, γηα όζν νη αξηζκνί 

είλαη ζεηηθνί.  Όηαλ δεκηνπξγεζεί θάπνηνο κε ζεηηθόο αξηζκόο, εκθαλίδεη 

ηελ ηηκή ηνπ αζξνηζηή sum θαη ηεξκαηίδεη. 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

        int num; 

        int sum = 0; 

 

        // Δεκηνπξγία - Εκθάληζε ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην 0-10 

        num = (int)(Math.random()*10); 

        System.out.println("Ο αξηζκόο είλαη : " + num); 

 

        // Γηα όζν ν αξηζκόο είλαη ζεηηθόο 

        while ( num > 0) 

        { 

            // Πξόζζεζε ηνπ αξηζκνύ ζηνλ αζξνηζηή sum 

            sum = sum + num; 

 

            // Δεκηνπξγία - Εκθάληζε λένπ ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην 0-10 

            num = (int)(Math.random()*10); 

            System.out.println("Ο αξηζκόο είλαη : " + num); 

        } 

        // Εκθάληζε αζξνίζκαηνο sum 

        System.out.println("\nΤν άζξνηζκά ηνπο είλαη :" + sum + "\n"); 

    } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : 9 

Ο αξηζκόο είλαη : 6 

Ο αξηζκόο είλαη : 3 

Ο αξηζκόο είλαη : 0 

 

Τν άζξνηζκά ηνπο είλαη : 18 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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3. 2  Τροποποίηςη Προγρϊμματοσ 3.1 για τον Υπολογιςμό και του 

Πλήθουσ των Αριθμών με την Εντολή Επανϊληψησ while 

 
Να τροποποιθκεί το Πρόγραμμα 3.1, ϊςτε να δθμιουργεί τυχαίουσ ακζραιουσ αρικμοφσ, 

οι οποίοι κα αποκθκεφονται ςτθ μεταβλθτι num μεταξφ του 0 και 10, κα εμφανίηει τισ 

τιμζσ τουσ και κα τουσ προςκζτει ςε ζναν ακροιςτι sum, για όςο οι αρικμοί είναι 

κετικοί και κα τουσ μετράει.  Όταν δθμιουργθκεί κάποιοσ μθ κετικόσ αρικμόσ, κα 

εμφανίηει τθν τιμι του μετρθτι και του ακροιςτι sum και κα τερματίηει. 

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

A 

sum  0 

num  random() 

num > 0 

sum sum + num 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

num 

num  random() 

num 

sum, count 

T 

count count + 1 

count  0 
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ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ 
 

1. Δίνω αρχικι τιμι το μθδζν ςτον ακροιςτι sum (sum = 0 ) 
2. Δίνω αρχικι τιμι το μθδζν ςτο μετρθτι count (count = 0 ) 

3. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο αρικμό num 
4. Εμφανίηω τθν τιμι του num 
5. Για όςο ο αρικμόσ num είναι > 0 (num > 0) 

a. Προςκζτω το num ςτο sum ( sum  sum + num ) 
b. Αυξάνω τθν τιμι του μετρθτι κατά 1 ( count  count + 1 ) 

c. Δθμιουργϊ ζναν νζο τυχαίο αρικμό num 
d. Εμφανίηω τθν τιμι του num 

6. Εμφανίηω τθν τιμι του ακροιςτι sum και του μετρθτι count 

 

 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class WhileSumMo { 

/* Πξόγξακκα, ην νπνίν δεκηνπξγεί ηπραίνπο αθέξαηνπο αξηζκνύο, νη νπνίνη     

ζα απνζεθεύνληαη ζηε κεηαβιεηή num κεηαμύ ηνπ 0 θαη 10, εκθαλίδεη ηηο     

ηηκέο ηνπο, ηνπο πξνζζέηεη ζε έλαλ αζξνηζηή sum θαη ηνπο κεηξάεη, γηα 

όζν νη αξηζκνί είλαη ζεηηθνί.  Όηαλ δεκηνπξγεζεί θάπνηνο κε ζεηηθόο 

αξηζκόο, εκθαλίδεη ηελ ηηκή ηνπ αζξνηζηή sum θαη ηνπ κεηξεηή θαη 

ηεξκαηίδεη. 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

        int num; 

        int sum = 0; 

        int count = 0; 

         

        // Δεκηνπξγία - Εκθάληζε ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην [0,10] 

        num = (int)(Math.random()*10); 

        System.out.println("Ο αξηζκόο είλαη : " + num); 

                        

        // Γηα όζν ν αξηζκόο είλαη ζεηηθόο 

        while ( num > 0) 

        { 

            // Πξόζζεζε ηνπ αξηζκνύ ζηνλ αζξνηζηή sum 

            sum = sum + num; 

             

            // Αύξηση του μετπητή count κατά 1 

            count++; 

         

            // Δεκηνπξγία - Εκθάληζε λένπ ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην [0,10] 

            num = (int)(Math.random()*10); 

            System.out.println("Ο αξηζκόο είλαη : " + num); 

        } 

        // Εκθάληζε αζξνίζκαηνο sum και μετπητή count 

        System.out.println("\nΔεκηνπξγήζεθαλ " + count + " κε κεδεληθνί " + 

                            " αξηζκνί θαη ην άζξνηζκά ηνπο είλαη " +  

                            sum + "\n"); 

    } 

} 
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Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : 7 

Ο αξηζκόο είλαη : 7 

Ο αξηζκόο είλαη : 5 

Ο αξηζκόο είλαη : 2 

Ο αξηζκόο είλαη : 0 

 

Δεκηνπξγήζεθαλ 4 κε κεδεληθνί  αξηζκνί θαη ην άζξνηζκά ηνπο είλαη 21 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : 0 

 

Δεκηνπξγήζεθαλ 0 κε κεδεληθνί  αξηζκνί θαη ην άζξνηζκά ηνπο είλαη 0 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

Άςκθςθ 3.1 

Να τροποποποιθκεί ο αλγόρικμοσ 3.2, ϊςτε να βρίςκει - ςε κάκε περίπτωςθ - και να 

εμφανίηει και το Μζςο Όρο. 

 

 

Παρατθριςεισ 

 Η δθμιουργία του τυχαίου αρικμοφ και θ εμφάνιςθ τθσ τιμισ του επαναλαβάνονται 

δφο φορζσ. Πριν τθν εντολι while, γιατί θ μεταβλθτι num που κάνει τον ζλεγχο ςτθ 

ςυνκικθ πρζπει να ζχει κάποια τιμι για να γίνει θ πρϊτθ ςφγκριςθ, αλλά και μζςα ςτο 

ςϊμα του while, γιατί μασ χρειάηεται ο νζοσ αρικμόσ. Στθν περίπτωςθ που ο πρϊτοσ 

τυχαίοσ αρικμόσ είναι το μθδζν, θ ςυνκικθ του while είναι εξ αρχισ ψευδισ, οπότε 

δεν εκτελοφνται ποτζ οι εντολζσ που υπάρχουν ςτο ςϊμα του while. 

 

 Σε πολλζσ εφαρμογζσ κα χρειαςτεί να εμφανίςουμε ζνα menu επιλογϊν και να 

διαβάςουμε κάποια τιμι για τθν επιλογι, ϊςτε να εκτελζςουμε και τισ αντίςτοιχεσ 

εντολζσ. Στο επόμενο παράδειγμα υλοποιοφμε κάτι αντίςτοιχο, δθμιουργϊντασ ζναν 

τυχαίο αρικμό μεταξφ του 1 και 5. 
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3. 3  Ένα Απλό Πρόγραμμα για Δημιουργία Επιλογήσ με while 

 

Να γραφεί Αλγόρικμοσ/πρόγραμμα, το οποίο δθμιουργεί τυχαίουσ ακζραιουσ αρικμοφσ, 

οι οποίοι κα αποκθκεφονται ςτθ μεταβλθτι num μεταξφ του 0 και 10 και εμφανίηει τισ 

τιμζσ τουσ. Για όςο οι αρικμοί είναι μικρότεροι του 1 ι μεγαλφτεροι του 5, το 

πρόγραμμα δθμιουργεί νζο αρικμό.  Το πρόγραμμα τερματίηει, όταν ο αρικμόσ που κα 

δθμιουργθκεί είναι μεταξφ του 1 και του 5. 

         

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 

A 

num  random() 

num < 1 ι num >5 

num  random() 

 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

num 

num 

T 
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ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ 
 

1. Δθμιουργϊ ζναν τυχαίο αρικμό num ςτο [0,10] 
2. Εμφανίηω τθν τιμι του num 

3. Για όςο ο αρικμόσ num είναι < 1 ι > 5 (num < 1 ή num > 5) 
a. Δθμιουργϊ ζναν νζο τυχαίο αρικμό num 
b. Εμφανίηω τθν τιμι του num 

 

 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class WhileEpiloghRandom { 

/* 

Πξόγξακκα, ην νπνίν δεκηνπξγεί ηπραίνπο αθέξαηνπο αξηζκνύο, νη νπνίνη ζα 

απνζεθεύνληαη ζηε κεηαβιεηή num κεηαμύ ηνπ 0 θαη 10 θαη εκθαλίδεη ηηο 

ηηκέο ηνπο. Γηα όζν νη αξηζκνί είλαη κηθξόηεξνη ηνπ 1 θαη κεγαιύηεξνη 

ηνπ 5, ην πξόγξακκα δεκηνπξγεί λέν αξηζκό.  Τν πξόγξακκα ηεξκαηίδεη, όηαλ 
ν αξηζκόο πνπ ζα δεκηνπξγεζεί είλαη κεηαμύ ηνπ 1 θαη ηνπ 5.     

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         int num; 

         

         // Δεκηνπξγία - Εκθάληζε ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην [0, 10] 

         num = (int) ( Math.random()*10); 

         System.out.println("num = " + num ); 

          

         // Γηα όζν ν αξηζκόο είλαη εθηόο ηωλ νξίωλ ( 1-5) πνπ ζέινπκε 

         while (( num < 1) || ( num > 5)) 

        { 

            // Δεκηνπξγία-Εκθάληζε λένπ ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην [0, 10] 

            num = (int) ( Math.random()*10); 

            System.out.println("num = " + num ); 

        } 

         

        System.out.println("\n\n"); 

    } 

} 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : -3 

Ο αξηζκόο είλαη : 8 

Ο αξηζκόο είλαη : -4 

Ο αξηζκόο είλαη : 0 

Ο αξηζκόο είλαη : 2 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : 4 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 
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 Στο προθγοφμενο πρόγραμμα χρειαηόμαςτε οπωςδιποτε ζναν αρικμό μεταξφ του 1 

και 5. Σ’ αυτι τθν περίπτωςθ, κα μποροφςαμε να αποφφγουμε τθν επανάλθψθ των 

εντολϊν Δθμιουργίασ και Εμφάνιςθσ τθσ τιμισ του τυχαίου αρικμοφ num, 

χρθςιμοποιϊντασ μια άλλθ μορφι τθσ εντολισ while, τθ do while, ςτθν οποία ο 

ζλεγχοσ τθ ςυνκικθσ γίνεται ΜΕΣΑ τθν εκτζλεςθ των εντολϊν και όχι ΠΡΙΝ, όπωσ 

γίνεται με τθν εντολι while. 

 
H ςφνταξθ ( ςε μορφι διαγράμματοσ ροισ, αλγορίκμου και Java ) τθσ εντολισ do 
while είναι : 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
Κάνε ηα παξαθάηω         

 εληνιέο; 
Για όσο (<ε ζπλζήθε ηζρύεη>    

 
ι 
 
 
do { 

εληνιή; ή εληνιέο;  

 }    
while ( <ζπλζήθε>); 
 

 

Παρατιρθςθ 

Επειδι με το while τελειϊνει θ εντολι, χρειάηεται ςτο τζλοσ ερωτθματικό. 

(<ζπλζήθε>) 

εληνιέο 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 
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3. 4  Τροποποίηςη του Προγρϊμματοσ 3.3 για τη Δημιουργία Επιλογήσ 

με την εντολή do while 

 

Να τροποποιθκεί το πρόγραμμα 3.3, ϊςτε να δθμιουργεί τυχαίουσ ακζραιουσ αρικμοφσ, 

οι οποίοι κα αποκθκεφονται ςτθ μεταβλθτι num μεταξφ του 0 και 10 και να εμφανίηει 

τισ τιμζσ τουσ. Για όςο οι αρικμοί είναι μικρότεροι του 1 ι μεγαλφτεροι του 5, το 

πρόγραμμα κα δθμιουργεί νζο αρικμό.  Το πρόγραμμα κα τερματίηει, όταν ο αρικμόσ 

που κα δθμιουργθκεί είναι μεταξφ του 1 και του 5. Η υλοποίθςθ να γίνει με τθν εντολι 

do while. 

         

 

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ 

 
Κάνε τα παρακάτω 

a. Δθμιουργϊ ζναν νζο τυχαίο αρικμό num 
b. Εμφανίηω τθν τιμι του num 

Για όςο ο αρικμόσ num είναι < 1 ι > 5 (num < 1 ή num > 5) 

 

A 

num  random() 

num < 1 ι num > 5 

ΝΑΙ 

ΟΧΙ 

num 

T 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class DoWhileEpiloghRandom { 

/* 

Πξόγξακκα, ην νπνίν δεκηνπξγεί ηπραίνπο αθέξαηνπο αξηζκνύο, νη νπνίνη ζα 

απνζεθεύνληαη ζηε κεηαβιεηή num κεηαμύ ηνπ 0 θαη 10 θαη εκθαλίδεη ηηο 

ηηκέο ηνπο. Γηα όζν νη αξηζκνί είλαη κηθξόηεξνη ηνπ 1 θαη κεγαιύηεξνη 

ηνπ 5, ην πξόγξακκα δεηάεη λέν αξηζκό.  Τν πξόγξακκα ηεξκαηίδεη, όηαλ ν 

αξηζκόο πνπ ζα δεκηνπξγεζεί είλαη κεηαμύ ηνπ 1 θαη ηνπ 5. Η πινπνίεζε ζα 

γίλεη κε ηελ εληνιή do while.    

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         int num; 

         

         do { // Γηα όζν ν αξηζκόο είλαη εθηόο ηωλ νξίωλ ( 1-5)  

         // Δεκηνπξγία - Εκθάληζε ηπραίνπ αθέξαηνπ αξηζκνύ ζην [0, 10] 

         num = (int) ( Math.random()*10); 

         System.out.println("Ο αξηζκόο είλαη : " + num ); 

         } 

         while (( num < 1) || ( num > 5)); 

         System.out.println("\n\n"); 

    } 

} 

 

 

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : 4 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

run: 

Ο αξηζκόο είλαη : -3 

Ο αξηζκόο είλαη : 8 

Ο αξηζκόο είλαη : -4 

Ο αξηζκόο είλαη : 0 

Ο αξηζκόο είλαη : 2 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 0 seconds) 

 

 

Παρατιρθςθ 

 Οι εντολζσ μετά το do ςτθν εντολι do while εκτελοφνται ΣΟΤΛΑΧΙΣΟΝ μία φορά. 

 

 


