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10 ΕΙΣΟΔΟΣ – ΕΞΟΔΟΣ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

 
Οι περιςςότερεσ εφαρμογζσ τθσ Java δε ςτθρίηονται ςε προγράμματα, τα οποία δζχονται 

είςοδο δεδομζνων απ’ το πλθκτρολόγιο, αλλά ςε applets, εφαρμογζσ που βαςίηονται ςτθν 

παρακυρικι επικοινωνία με το χριςτθ. Γι’ αυτό το λόγο, το μζροσ του ςυςτιματοσ 

Ειςόδου/Εξόδου τθσ Java ( I/O, Input/Output System ) δε χρςιμοποιείται πολφ 

ςτον εμπορικό κϊδικα, αλλά περιςςότερο για διδακτικοφσ λόγουσ. Το Σφςτθμα 

Ειςόδου/Εξόδου τθσ Java ςτθρίηεται ςτα streams δεδομζνων ( δζςμεσ ι ρεφματα 

δεδομζνων ), τα οποία ςυνδζονται με μια φυςικι ςυςκευι, πλθκτρολόγιο, οκόνθ ι αρχείο. 

Υπάρχουν δφο τφποι streams, byte και χαρακτιρων. Τα streams χαρακτιρων 

προςτζκθκαν ςτισ τελευταίεσ εκδόςεισ τθσ Java. Τα byte streams παρζχουν ζναν εφκολο 

τρόπο ςτο χειριςμό δεδομζνων και είναι πολφ αποτελεςματικά ςτθν ανάγνωςθ και εγγραφι 

δυαδικϊν δεδομζνων από και ςε αρχεία. Τα streams χαρακτιρων ςχεδιάςτθκαν για το 

χειριςμό ειςόδου και εξόδου χαρακτιρων. Στθρίηονται ςτα byte streams, οπότε 

μετατρζπουν τα bytes ςε χαρακτιρεσ.  Αν και το ςφςτθμα Ειςόδου/Εξόδου τθσ Java 

περιλαμβάνει πολλζσ και διάφορεσ κλάςεισ και υποκλάςεισ, ο απλόσ χριςτθσ που δεν ζχει 

ακόμθ γνϊςθ τθσ κλθρονομικότθτασ κα πρζπει απλϊσ να γνωρίηει ότι θ εντολι 

System.out.println() για παράδειγμα είναι θ κλιςθ τθσ μεκόδου println() του 

αντικειμζνου System.out, το οποίο αναφζρεται ςτο ςτάνταρ stream εξόδου, τθν οκόνθ.   

Παρόμοια, το αντικείμενο System.in, αναφζρεται ςτο ςτάνταρ stream ειςόδου, το 

πλθκτρολόγιο. 

 

10.1  Byte Streams 

 

Οι κλάςεισ που χρθςιμοποιοφνται για είςοδο και ζξοδο δεςμϊν bytes (byte streams) 
είναι οι κλάςεισ InputStream και OutputStream αντίςτοιχα. Το System.in είναι 

αντικείμενο τφπου InputStream, ενϊ το System.out είναι αντικείμενο τφπου 
OutputStream. Τα αντικείμενα αυτά ςυνδζονται και με τισ αντίςτοιχεσ μεκόδουσ. Ζτςι, θ 
μορφι που μπορεί να πάρει θ κλιςθ τθσ μεκόδου για διάβαςμα χαρακτιρων ςε μορφι 
bytes είναι : 
 
int read()  : Επιςτρζφει ςε ακζραιο το περιεχόμενο ενόσ byte, χρειάηεται διανομι. 

int read(byte b[]): Επιςτρζφει τον αρικμό των bytes που διάβαςε με επιτυχία ςτον 
πίνακα b[]από bytes 

int read(byte b[], int offset, int numOfBytes) : Διαβάηει ζναν πίνακα 
από bytes από το  b[offset] μζχρι το numOfBytes  
 

ενϊ για τθν εμφάνιςθ των χαρακτιρων – bytes χρθςιμοποιοφνται οι μζκοδοι : 

void write(int b) : Εμφανίηει ζνα χαρακτιρα 
void write(byte b[]): Εμφανίηει ζναν πίνακα από  bytes 
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void write(byte b[], int offset, int numOfBytes) : Εμφανίηει όςουσ  
χαρακτιρεσ επιλζξουμε από ζναν πίνακα από  bytes 
 

Παράδειγμα 1 

Με τθν εντολι 

char ch = (char) System.in.read(); 

διαβάηουμε ζνα byte, το μετατρζπουμε ςε χαρακτιρα με διανομι (char) και 

αποκθκεφουμε το χαρακτιρα ςτθ μεταβλθτι ch. 
 

Παράδειγμα 2 

Με το επόμενο πρόγραμμα δθλϊνουμε ζναν πίνακα από bytes, τον bytesPin[], ςτον 
οποίο αποκθκεφουμε ζνα όνομα, το οποίο εμφανίηουμε με τθν εντολι 
System.out.write() : 
 

public class ReadBytePin { 

 

    public static void main(String[] args) { 

        int numOfBytes = 0; 

        byte bytesPin[] = new byte[100]; 

        System.out.print("Enter Your Name : "); 

         

try { 

          numOfBytes = System.in.read(bytesPin); 

          System.out.println("You Entered " + numOfBytes + " Characters"); 

          System.out.print("Your Name Is : ");   

          System.out.write(bytesPin, 0, numOfBytes); 

          System.out.println(); 

        } 

 

        catch (java.io.IOException e) { 

         System.out.println("Error Reading Your Name"); 

        } 

    } 

    } 

    

 

Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 

run: 

Enter Your Name : Kostas Goulianas 

You Entered 17 Characters 

Your Name Is : Kostas Goulianas 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 2 seconds) 

 
 
 
Παρατιρθςθ 
 
Τα ςτοιχεία του πίνακα bytesPin μποροφν να εμφανιςτοφν και με τθν εντολι 

System.out.print() και System.out.println(). 
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10.2  Streams Χαρακηήρων 

 
Το System.in ( θ είςοδοσ δεδομζνων δθλαδι ) είναι αντικείμενο τφπου InputStream, 

μιασ κλάςθσ που χρθςιμοποιείται για είςοδο και ζξοδο δεςμϊν bytes (byte streams). Για 
να χρθςιμοποιιςουμε είςοδο και ζξοδο δεδομζνων που βαςίηονται ςε streams 
χαρακτιρων, κα πρζπει να χρθςιμοποιιςουμε τισ αντίςτοιχεσ κλάςεισ που βαςίηονται ςε 
streams χαρακτιρων, ζτςι ϊςτε το  System.in που είναι byte stream να μετατραπεί 
ςε stream χαρακτιρων. Αυτό γίνεται με τθ δθμιουργία ενόσ αντικειμζνου τφπου 
InputStreamReader, όπου το System.in περνάει ςαν παράμετροσ. Αυτό το νζο 
αντικείμενο περνάει ςαν παράμετροσ ςτθ δθμιουργία ενόσ αντικειμζνου ενδιάμεςθσ μνιμθσ 
τφπου BufferedReader. Πιο αναλυτικά : 
 

Με τθν εντολι : 
 
InputStreamReader isr = new InputStreamReader(System.in); 
 
το  System.in που είναι byte stream μετατρζπεται ςε stream χαρακτιρων. 
 

Με τθν εντολι : 

BufferedReader br = new BufferedReader(isr); 

το  αντικείμενο τφπου BufferedReader br είναι πλζον ζνα stream χαρακτιρων, το 

οποίο ςυνδζεται με το πλθκτρολόγιο, μζςω του System.in. 
 
 
Το ίδιο αποτζλεςμα ζχουμε με ΜΙΑ εντολι : 
 

 

BufferedReader br = new BufferedReader(new  

InputStreamReader(System.in)); 

 
 
Το αντικείμενο τφπου BufferedReader ςυνδζεται και με τισ αντίςτοιχεσ μεκόδουσ. Ζτςι, 
θ μορφι που μπορεί να πάρει θ κλιςθ τθσ μεκόδου για διάβαςμα χαρακτιρων ςε μορφι 
χαρακτιρων είναι : 
 
br.read() για το διάβαςμα ενόσ χαρακτιρα 
br.readLine() για το διάβαςμα μιασ Γραμμισ Χαρακτιρων ( Συμβολοςειράσ ). 
 
 
ενϊ για τθν εμφάνιςθ των χαρακτιρων ι των Συμβολοςειρϊν χρθςιμοποιοφνται οι μζκοδοι 
print() και  println(). 
 
 
Παρατιρθςθ  
 
Στα επαγγελματικά προγράμματα θ εμφάνιςθ γίνεται με τθ δθμιουργία ενόσ αντικειμζνου 
τφπου PrintWriter και τθ χριςθ των μεκόδων print()και println(). 
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Παράδειγμα 1 
 
Με το παρακάτω πρόγραμμα διαβάηουμε χαρακτιρεσ με τθ μζκοδο read() μζχρι να 

δϊςουμε τελεία και τουσ εμφανίηουμε. 
 

Πρόγραμμα 
 

package readchars; 

import java.io.*; 

public class ReadChars { 

 

public static void main(String[] args)  

                            throws java.io.IOException{ 

        char ch; 

         

        System.out.print("Enter Your Name, Finish With . : "); 

        BufferedReader br = new BufferedReader(new  

                        InputStreamReader(System.in)); 

        do { 

            ch = (char)br.read(); 

            System.out.print(ch); 

        } 

        while ( ch != '.'); 

        System.out.println(); 

} 

} 

   

     

Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 

run: 

Enter Your Name, Finish With . : Kostas Goulianas. 

Kostas Goulianas. 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 9 seconds) 

 

 

Παράδειγμα 2 

Με το επόμενο πρόγραμμα δθλϊνουμε μια μεταβλθτι line τφπου String, ςτθν οποία 
αποκθκεφουμε τθ ςυμβολοςειρά που διαβάηουμε με τθ μζκοδο readLine() . 
 

Πρόγραμμα 
 

package readstrings; 

import java.io.BufferedReader; 

import java.io.InputStreamReader; 

 

public class ReadStrings { 

 

public static void main(String[] args)  

                            throws java.io.IOException{ 

        String line; 

         

        System.out.println("Enter Lines, Finish With stop : "); 

        BufferedReader br = new BufferedReader(new  

                        InputStreamReader(System.in)); 

        do { 

            line = br.readLine(); 

            } 

        while ( !line.equals("stop") ); 

   //   System.out.println(); 

} 

} 
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Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 

run: 

Enter Lines, Finish With stop :  

line 1 

line 2 

line 3 

stop 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 18 seconds) 

 
 
 
 
Παρατιρθςθ 2 
 
Και ςτα δφο παραδείγματα κα πρζπει να ειςάγουμε τισ κλάςεισ BufferedReader και 

InputStreamReader με τισ εντολζσ : 
 

import java.io.BufferedReader; 

import java.io.InputStreamReader; 

 
ι με τθν εντολι : 
 
import java.io.*; 

 
 
 

10.3  Μετατροπή Συμβολοςειρών ςε Απλούσ Τύπουσ - Wrappers 

 
Η μζκοδοσ println()ςτθν εντολι System.out.println() μετατρζπει αυτόματα το 
περιεχόμενο μιασ μεταβλθτισ ςε αναγνϊςιμθ μορφι. Δεν μπορεί να γίνει όμωσ το ίδιο και με 
τισ ςυμβολοςειρζσ που διαβάηονται με τθ μζκοδο readLine(), ϊςτε να μετατραποφν ςε 
δεδομζνα απλϊν τφπων ( παράδειγμα θ ςυμβολοςειρά 123 να μετατραπεί ςτον ακζραιο 
αρικμό 123 ) , γιατί οι απλοί τφποι δεν είναι αντικείμενα. Χρειάηονται λοιπόν οι αντίςτοιχοι 
μετατροπείσ ςε τφπουσ double, float, long, int, short, byte, char και 
boolean. Για το ςκοπό αυτό χρθςιμοποιοφνται οι αντίςτοιχεσ κλάςεισ για κάκε απλό τφπο 
με τισ αντίςτοιχεσ μεκόδουσ, οι οποίεσ είναι οι παρακάτω : 
 
 
 
Μετατροπζασ - Wrapper    Αποτζλεςμα 
 
Double.parseDouble(<string>) Μετατροπι του  <string> ςε double 
Float.parseFloat(<string>)  Μετατροπι του  <string> ςε float 

Long.parseLong(<string>)  Μετατροπι του  <string> ςε long 
Integer.parseInt(<string>)  Μετατροπι του  <string> ςε int 
Short.parseShort(<string>)  Μετατροπι του  <string> ςε short 
Byte.parseByte(<string>)  Μετατροπι του  <string> ςε byte 
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10.3.1  Πρόγραμμα με Μεθόδουσ Μετατροπήσ String ςε Δεδομένα Απλών Τύπων 

 
Να γίνει πρόγραμμα που κα ηθτάει απ’ το χριςτθ να ειςάγει ζναν ακζραιο αρικμό από το 
πλθκτρολόγιο, κα μετατρζπει τθ ςυμβολοςειρά ςε ακζραιο και κα εμφανίηει τθν τιμι του. 
 
 
Πρόγραμμα 
 
package readinteger; 

import java.io.*; 

public class ReadInteger { 

/* Πξόγξακκα πνπ δηαβάδεη κηα ζπκβνινζεηξά απ' ην πιεθηξνιόγην, ηε κεηαηξέπεη 

   ζε αθέξαην αξηζκό, ηνλ νπνίν θαη εκθαλίδεη  

*/ 

public static void main(String[] args)  

                            throws java.io.IOException{ 

        String line; 

        int number; 

        System.out.print("Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : "); 

        // Δεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ γηα Μεηαηξνπή Εηζόδνπ ζε stream Χαξαθηήξωλ 

        BufferedReader br = new BufferedReader(new  

                        InputStreamReader(System.in)); 

        // Εηζαγωγή Σπκβνινζεηξάο 

        line = br.readLine(); 

        // Μεηαηξνπή string Εηζόδνπ ζε Αθέξαην 

        number = Integer.parseInt( line ); 

        // Εκθάληζε Τηκήο Αθεξαίνπ Μεηά ηε Μεηαηξνπή 

        System.out.println("Ο αξηζκόο πνπ έδωζεο είλαη : " + number); 

} 

}    
 
    
Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 
run: 

Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 12345 

Ο αξηζκόο πνπ έδωζεο είλαη : 12345 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds) 

 
run: 

Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 123.45 

Exception in thread "main" java.lang.NumberFormatException: For input string: 

"123.45" 

 at 

java.lang.NumberFormatException.forInputString(NumberFormatException.java:65) 

 at java.lang.Integer.parseInt(Integer.java:580) 

 at java.lang.Integer.parseInt(Integer.java:615) 

 at readinteger.ReadInteger.main(ReadInteger.java:18) 

Java Result: 1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds) 

 

run: 

Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : kostas 

Exception in thread "main" java.lang.NumberFormatException: For input string: 

"kostas" 

 at 

java.lang.NumberFormatException.forInputString(NumberFormatException.java:65) 

 at java.lang.Integer.parseInt(Integer.java:580) 

 at java.lang.Integer.parseInt(Integer.java:615) 

 at readinteger.ReadInteger.main(ReadInteger.java:18) 

Java Result: 1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds) 
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Παρατιρθςθ 
 
Η ειςαγωγι πραγματικοφ αρικμοφ και ςυμβολοςειράσ προκάλεςε ζνα ςφάλμα 

NumberFormatException, το οποίο πρζπει να ελεγχκεί, όπωσ φαίνεται ςτο επόμενο 
παράδειγμα : 
 

10.3.2  Πρόγραμμα με Μεθόδουσ Μετατροπήσ String ςε Δεδομένα Απλών Τύπων 

και Έλεγχο για Πιθανή Εξαίρεςη 

 
Να τροποποιθκεί το προθγοφμενο πρόγραμμα που ηθτάει απ’ το χριςτθ να ειςάγει ζναν 
ακζραιο αρικμό από το πλθκτρολόγιο, μετατρζπει τθ ςυμβολοςειρά ςε ακζραιο και εμφανίηει 
τθν τιμι του, ζτςι ϊςτε να κάνει και τον ζλεγχο για εξαιρζςεισ. 
 
Πρόγραμμα 
 
package readintegertrycatch; 

import java.io.*; 

public class ReadIntegerTryCatch { 

/* Πξόγξακκα πνπ δηαβάδεη κηα ζπκβνινζεηξά απ' ην πιεθηξνιόγην, ηε κεηαηξέπεη 

ζε αθέξαην αξηζκό, ηνλ νπνίν θαη εκθαλίδεη θάλνληαο θαη ηνλ έιεγρν γηα πηζαλή 

εμαίξεζε */ 

public static void main(String[] args) { 

        String line; 

        int number; 

        System.out.print("Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : "); 

        // Δεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ γηα Μεηαηξνπή Εηζόδνπ ζε stream Χαξαθηήξωλ 

        BufferedReader br = new BufferedReader(new  

                        InputStreamReader(System.in)); 

        try { 

        // Εηζαγωγή Σπκβνινζεηξάο 

        line = br.readLine(); 

        // Μεηαηξνπή string Εηζόδνπ ζε Αθέξαην 

        number = Integer.parseInt( line ); 

        // Εκθάληζε Τηκήο Αθεξαίνπ Μεηά ηε Μεηαηξνπή 

        System.out.println("Ο αξηζκόο πνπ έδωζεο είλαη : " + number); 

        } 

        catch ( Exception obj){ 

            System.out.println("Σθάικα Εηζόδνπ - Εμόδνπ"); 

        }             

} 

} 

 

 

 

Έξοδοσ Προγράμματοσ 
      

run: 

Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 12345 

Ο αξηζκόο πνπ έδωζεο είλαη : 12345 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds) 

 

run: 

Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 123.45 

Σθάικα Εηζόδνπ - Εμόδνπ 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds) 

 

run: 

Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : kostas 

Σθάικα Εηζόδνπ - Εμόδνπ 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds) 
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Παρατιρθςθ 
 
Η ειςαγωγι του αρικμοφ και ο ζλεγχοσ για πικανό ςφάλμα κα μποροφςαν να ανικουν ςε μια 

static μζκοδο, όπωσ φαίνεται ςτο επόμενο παράδειγμα : 
 
 

10.3.3  Πρόγραμμα με static Μέθοδο για Διάβαςμα Ακεραίου 

 
Να τροποποιθκεί το προθγοφμενο πρόγραμμα που ηθτάει απ’ το χριςτθ να ειςάγει ζναν 
ακζραιο αρικμό από το πλθκτρολόγιο, μετατρζπει τθ ςυμβολοςειρά ςε ακζραιο και εμφανίηει 
τθν τιμι του, κάνοντασ και τον ζλεγχο για εξαιρζςεισ, ϊςτε το διάβαςμα και θ μετατροποι 
τθσ ςυμβολοςειράσ ςε ακζραιο να γίνεται με μια μζκοδο. Η main() απλϊσ κα εμφανίηει το 
μινυμα ειςαγωγισ του αρικμοφ και κα εμφανίηει τθν τιμι του . 
 
Πρόγραμμα 

 
package readintegertrycatchmethod; 

import java.io.*; 

public class ReadIntegerTryCatchMethod { 

/* 

Πξόγξακκα πνπ δηαβάδεη κηα ζπκβνινζεηξά απ' ην πιεθηξνιόγην, ηε κεηαηξέπεη    

ζε αθέξαην αξηζκό, ηνλ νπνίν θαη εκθαλίδεη θάλνληαο θαη ηνλ έιεγρν γηα πηζαλή 

εμαίξεζε με ηην κλήζη ηης μεθόδοσ readInteger() 

*/ 

 

    static int readInteger(){ 

     String line; 

     // Δεκηνπξγία Αληηθεηκέλνπ γηα Μεηαηξνπή Εηζόδνπ ζε stream Χαξαθηήξωλ 

        BufferedReader br = new BufferedReader(new  

                        InputStreamReader(System.in)); 

        try { 

        // Εηζαγωγή Σπκβνινζεηξάο 

        line = br.readLine(); 

        // Μεηαηξνπή string Εηζόδνπ ζε Αθέξαην 

        int i = Integer.parseInt( line ); 

        return i; 

        } 

        catch ( Exception obj){ 

            System.out.println("Σθάικα Εηζόδνπ - Εμόδνπ"); 

            return -1; 

        }     

       } 

     

    public static void main(String[] args) { 

         

        int number; 

 

        System.out.print("Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : "); 

 

        // Kιήζε ηεο κεζόδνπ readInteger() 

        number =  readInteger(); 

 

        // Εκθάληζε Τηκήο Αθεξαίνπ Μεηά ηε Μεηαηξνπή 

        System.out.println("Ο αξηζκόο πνπ έδωζεο είλαη : " + number); 

        } 

} 
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Έξοδοσ Προγράμματοσ 
      

run: 

Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 12345 

Ο αξηζκόο πνπ έδωζεο είλαη : 12345 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds) 

 

run: 

Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 123.45 

Σθάικα Εηζόδνπ - Εμόδνπ 

Ο αξηζκόο πνπ έδωζεο είλαη : -1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds) 

 

run: 

Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : kostas 

Σθάικα Εηζόδνπ - Εμόδνπ 

Ο αξηζκόο πνπ έδωζεο είλαη : -1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4 seconds) 

 

10.3.4  Κλάςη με static Μεθόδουσ Μετατροπήσ String ςε Δεδομένα Απλών Τύπων 

και Έλεγχο για Πιθανή Εξαίρεςη 

 
Να γίνει μια κλάςθ, θ οποία κα περιζχει μεκόδουσ για ειςαγωγι δεδομζνων οποιουδιποτε 
απλοφ τφπου από το πλθκτρολόγιο. Να χρθςιμοποιθκοφν οι μετατροπείσ και να γίνει ζλεγχοσ 
για εξαιρζςεισ. 
 
 
 

Κλάςθ UserInput 
 
import java.io.*; 

 

class UserInput { //Class gia eisagogi dedomenwn apo to pliktrologio 

 static String getString() { //Methodos gia eisagogi String 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try 

  { 

   line = in.readLine(); 

   return line; 

  } 

  catch(Exception e) 

  { 

   return "Exception"; 

  } 

 } 

 

 static byte getByte() { //Methodos gia eisagogi short 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try{ 

   line = in.readLine(); 

   byte b = Byte.parseByte(line); 

   return b; 

  } 

       catch(Exception e){ 

            return -1; 

       } 

  } 
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 static short getShort() { //Methodos gia eisagogi short 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try{ 

   line = in.readLine(); 

   short s = Short.parseShort(line); 

   return s; 

  } 

       catch(Exception e){ 

            return -1; 

       } 

  } 

 

 

 

 

 static int getInteger() {//Methodos gia eisagogi Integer 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try{ 

   line = in.readLine(); 

   int i = Integer.parseInt(line); 

   return i; 

  } 

     catch(Exception e){ 

      return -1; 

     } 

  } 

 

 

 

 

 static short getLong() { //Methodos gia eisagogi long 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try{ 

   line = in.readLine(); 

   long l = Long.parseLong(line); 

   return l; 

  } 

       catch(Exception e){ 

            return -1; 

       } 

  } 

 

 

 

 

 

 static float getFloat() { //Methodos gia eisagogi float 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try{ 

   line = in.readLine(); 

   float f = Float.parseFloat(line); 

   return f; 

  } 

       catch(Exception e){ 

            return -1; 

       } 

  } 
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 static double getDouble() { //Methodos gia eisagogi double 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try{ 

   line = in.readLine(); 

   double d = Double.parseDouble(line); 

   return d; 

  } 

       catch(Exception e){ 

            return -1; 

       } 

  } 

 

 

 

 

 static boolean getBoolean() { //Methodos gia eisagogi String 

  String line; 

  InputStreamReader input = new InputStreamReader(System.in); 

  BufferedReader in = new BufferedReader(input); 

  try 

  { 

   line = in.readLine(); 

   return (Boolean.valueOf(line)).booleanValue(); 

  } 

  catch(Exception e) 

  { 

   return false; 

  } 

 } 

 

} 
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10.4  Σχεδιάγραμμα Κλάςεων, Υποκλάςεων και Μεθόδων για τισ κλάςεισ 
Byte Streams, Streams Χαρακτήρων και Scanner 

 

 

 

      

     int read() 

  InputStream  int read(byte b[]) 

     int read(byte b[], int offset, int numOfBytes) 

 

 

Byte     

Stream               

void print() 

     PrintStream   

void println() 

 

OutputStream  

void write(int b) 

     void write(byte b[]) 

     void write(byte b[], int offset, int numOfBytes) 

 

 

 

 

      InputStreamReader     

  

          int read() 

      BufferedReader   

          String readLine() 

 

   Reader   

      

     int read() 

     void read(char b[]) 

Character    void read(char b[], int offset, int numOfBytes) 

Stream             

 

   

void print() 

     PrintWriter   

void println() 

 

           Writer  

void write(int ch) 

     void write(char b[]) 

     void write(String str) 

 

 

 

 

     String nextLine() 

     byte nextByte()  

     short nextShort() 

Scanner    int nextInt() 

     long nextLong() 

     float nextFloat() 

     double nextDouble() 

 

void printf() 

 

 

 

System.in – Είςοδοσ - Πλθκτρολόγιο - Αντικείμενο Τφπου InputStream 

System.out – Ζξοδοσ - Οκόνθ - Αντικείμενο Τφπου PrintStream 
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10.5  Είςοδοσ – Έξοδοσ Δεδομένων με τη Χρήςη τησ Κλάςησ Scanner 
 

Η Κλάςθ Scanner παρζχει ζναν πιο απλό τρόπο για είςοδο δεδομζνων απ’ το 

πλθκτρολόγιο και ζναν πιο ελεγχόμενο τρόπο εμφάνιςθσ του περιεχομζνου κάποιων 
μεταβλθτϊν. Για να τθ χρθςιμοποιιςουμε, κα πρζπει πρϊτα να τθν ειςάγουμε με τθν εντολι  
 
import java.util.Scanner; 
 

Μετά, μποροφμε να ςυνδζςουμε με το πλθκτρολόγιο, μζςω του System.in, ζνα 
αντικείμενο τφπου Scanner με τθν εντολι 
 
Scanner <object>  = new Scanner(System.in); 

 
Τo αντικείμενo <object> τφπου Scanner ςυνδζεται και με τισ αντίςτοιχεσ μεκόδουσ. Οι 
μζκοδοι που διακζτει θ κλάςθ  Scanner για ειςαγωγι δεδομζνων είναι : 
 
 
Μζκοδοσ    Αποτζλεςμα 
 

nextLine()   Διάβαςμα Συμβολοςειράσ 
nextByte()   Διάβαςμα Αρικμοφ, Αποκικευςθ ςε Μεταβλθτι byte 
nextShort()   Διάβαςμα Αρικμοφ, Αποκικευςθ ςε Μεταβλθτι short 
nextInt()   Διάβαςμα Αρικμοφ, Αποκικευςθ ςε Μεταβλθτι int 

nextLong()   Διάβαςμα Αρικμοφ, Αποκικευςθ ςε Μεταβλθτι long 
nextFloat()   Διάβαςμα Αρικμοφ, Αποκικευςθ ςε Μεταβλθτι float 
nextDouble()   Διάβαςμα Αρικμοφ, Αποκικευςθ ςε Μεταβλθτι double 
 
 
H μζκοδοσ για τθν εμφάνιςθ των δεδομζνων ( εκτόσ των μεκόδων print()και  

println() ) είναι θ μζκοδοσ printf(), θ οποία, ςε αντίκεςθ με τισ 2 προθγοφμενεσ 
μεκόδουσ εμφάνιςθσ, δίνει τθ δυνατότθτα ςτο χριςτθ να επιλζξει τον τρόπο εμφάνιςθσ των 
δεδομζνων που είναι αποκθκευμζνα ςε κάποιεσ μεταβλθτζσ, των οποίων το περιεχόμενο 
κζλει να εμφανίςει. Η ςφνταξι τθσ διαφζρει από τθ μζκοδο println(). Αντί να υπάρχουν 

μθνφματα και ονόματα μεταβλθτϊν ςυνδεδεμζνα με το ‘+’, όπωσ ςτθν εντολι 
System.out.println(), ςτθν εντολι System.out.printf() υπάρχει μια 
ςυμβολοςειρά με μθνφματα και κωδικοφσ εμφάνιςθσ των τιμϊν των μεταβλθτϊν και 
ακολουκεί θ λίςτα των μεταβλθτϊν, τισ τιμζσ των οποίων κζλουμε να εμφανίςουμε, 

χωριςμζνεσ με κόμμα. Ο κωδικόσ εμφάνιςθσ των τιμϊν μεταβλθτϊν τφπου byte, short, 
int και long είναι %d, ενϊ ο κωδικόσ εμφάνιςθσ των τιμϊν μεταβλθτϊν τφπου float και 
double είναι %f. Βάηοντασ ζναν ακζραιο αρικμό μεταξφ του % και του d, ςτον κωδικό %d, ο 
ακζραιοσ αρικμόσ που περιζχει θ μεταβλθτι που αντιςτοιχεί ς’ αυτό τον κωδικό κα 
καταλάβει τόςεσ κζςεισ ςτθν οκόνθ, όςεσ και ο αρικμόσ ςτον κωδικό %d. Αν ο ακζραιοσ 
αρικμόσ που περιζχει θ μεταβλθτι δεν ζχει τόςα ψθφία, οι αριςτερζσ κζςεισ κα γεμίςουν με 
τα αντίςτοιχα κενά. Π.χ. για τον αρικμό 123 με κωδικό %5d, όπου ο αρικμόσ 5 ςτον κωδικό 
%5d = <αρικμόσ_ψθφίων_ςτθν_οκόνθ> είναι μεγαλφτεροσ  του 3, κα εμφανιςτεί το ^^123, 
όπου ^ = κενό. Αν ο <αρικμόσ_ψθφίων_ςτθν_οκόνθ> είναι μικρότεροσ  των ψθφίων του 

αρικμοφ, κα εμφανιςτεί ο αρικμόσ χωρίσ κενά. Αντίςτοιχα, ςτον κωδικό %f μεταξφ του % και 
του f, μποροφν να υπάρχουν 2 αρικμοί χωριςμζνοι με τελεία, όπου ο πρϊτοσ δθλϊνει τισ 
ςυνολικζσ κζςεισ που κα καταλάβει ο αρικμόσ κινθτισ υποδιαςτολισ ςτθν οκόνθ, ενϊ ο 
δεφτεροσ τον αρικμό των δεκαδικϊν ψθφίων. Π.χ. ο κωδικόσ %30.20f ςθμαίνει πωσ ο 

αρικμόσ που περιζχει θ μεταβλθτι που αντιςτοιχεί ς’ αυτό τον κωδικό κα καταλάβει 30 
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κζςεισ ςυνολικά ςτθν οκόνθ, απ’ τισ οποίεσ οι 20 αντιςτοιχοφν ςε δεκαδικά ψθφία. Αν τα μθ 
μθδενικά δεκαδικά ψθφία του αρικμοφ είναι λιγότερα από όςα ζχουμε προςδιορίςει, οι 
υπόλοιπεσ κζςεισ γεμίηουν με μθδενικά, ενϊ, αν είναι λιγότερα τα ψθφία πριν τθν 
υποδιαςτολι, οι υπόλοιπεσ κζςεισ γεμίηουν με κενά. 
 
 

 

10.5.1  Παράδειγμα Ειςόδου – Εξόδου Δεδομένων με τη Χρήςη τησ Κλάςησ Scanner 

 
Να γραφεί πρόγραμμα που διαβάηει δεδομζνα τφπου byte, short, int, long, 

float, double και String με τθ χριςθ τθσ κλάςθσ Scanner και τα εμφανίηει με τθ 
χριςθ τθσ μεκόδου printf(). 
 
 
Πρόγραμμα 
 
package scannerclass; 

import java.util.Scanner; 

public class ScannerClass { 

/*  Πξόγξακκα πνπ εηζάγεη δηάθνξα δεδνκέλα κε ηε ρξήζε ηεο θιάζεο Scanner 

    θαη ηα εκθαλίδεη κε ηε ρξήζε ηεο κεζόδνπ printf() */ 

    public static void main(String[] args) { 

    // Δεκηνπξγία αληηθεηκέλνπ ηύπνπ Scanner 

    Scanner ob = new Scanner(System.in); 

    

    // Εηζαγωγή Δεδνκέλωλ δηαθόξωλ ηύπωλ 

    System.out.print("Δώζε έλα Όλνκα - Μέζνδνο nextLine() : " );   

    String name1 = ob.nextLine();  

    System.out.print("Δώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή byte : "); 

    byte b = ob.nextByte(); 

    System.out.print("Δώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή short : "); 

    short s=ob.nextShort();  

    System.out.print("Δώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή int : "); 

    int i=ob.nextInt(); 

    System.out.print("Δώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή long : "); 

    long l=ob.nextLong();  

    System.out.print("Δώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή float : "); 

    float f = ob.nextFloat(); 

    System.out.print("Δώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή double : "); 

    double d = ob.nextDouble(); 

 

    // Εκθάληζε ηηκήο κεηαβιεηήο String κε ηε ρξήζε ηεο κεζόδνπ println() 

    System.out.println("\nΤν Όλνκα κε ηε nextLine() είλαη :" + name1 );   

     

    // Εκθάληζε ηηκώλ ππνινίπωλ κεηαβιεηώλ κε ηε ρξήζε ηεο κεζόδνπ printf() 

System.out.printf("\nΕκθάληζε ηηκώλ ππνινίπωλ κεηαβιεηώλ κε ηε ρξήζε ηεο 

κεζόδνπ printf()\n"); 

System.out.printf("Η ηηκή ηεο byte Μεηαβιεηήο κε format 5d είλαη : 

%5d\n", b); 

System.out.printf("Η ηηκή ηεο short Μεηαβιεηήο κε format 10d είλαη : 

%10d\n", s); 

System.out.printf("Η ηηκή ηεο int Μεηαβιεηήο κε format 15d είλαη : 

%15d\n", i); 

System.out.printf("Η ηηκή ηεο long Μεηαβιεηήο κε format 20d είλαη : 

%20d\n", l); 

System.out.printf("Η ηηκή ηεο float Μεηαβιεηήο κε format 18.16f είλαη : 

%18.16f\n", f); 

System.out.printf("Η ηηκή ηεο double Μεηαβιεηήο κε format 30.20f είλαη : 

%30.20f\n", d); 

    } 

} 
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Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 

run: 

Δώζε έλα Όλνκα - Μέζνδνο nextLine() : Georgios Georgiou 

Δώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή byte : 12 

Δώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή short : 123 

Δώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή int : 1234 

Δώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή long : 123456789 

Δώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή float : 123,45 

Δώζε έλαλ αξηζκό γηα κεηαβιεηή double : 123456789,12345 

 

Τν Όλνκα κε ηε nextLine() είλαη :Georgios Georgiou 

 

Εκθάληζε ηηκώλ ππνινίπωλ κεηαβιεηώλ κε ηε ρξήζε ηεο κεζόδνπ printf() 

Η ηηκή ηεο byte Μεηαβιεηήο κε format 5d είλαη :    12 

Η ηηκή ηεο short Μεηαβιεηήο κε format 10d είλαη :        123 

Η ηηκή ηεο int Μεηαβιεηήο κε format 15d είλαη :            1234 

Η ηηκή ηεο long Μεηαβιεηήο κε format 20d είλαη :            123456789 

Η ηηκή ηεο float Μεηαβιεηήο κε format 18.16f είλαη : 123.4499969482421900 

Η ηηκή ηεο double Μεηαβιεηήο κε format 30.20f είλαη : 

123456789.12345000000000000000 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 44 seconds) 

 
 

10.5.2  Παράδειγμα Δημιουργίασ Μεθόδου Ειςόδου Δεδομένων τύπου int 

 
Να γραφεί πρόγραμμα που να καλεί τθ μζκοδο scanInteger() τθσ κλάςθσ 
ScannerUserInput, θ οποία διαβάηει ζναν αρικμό τφπου int με τθ χριςθ τθσ κλάςθσ 

Scanner και τον εμφανίηει με τθ χριςθ τθσ μεκόδου printf(). 
 
 

Κλάςθ ScannerInput - main() 
 
package scannerinput; 

public class ScannerInput { 

    public static void main(String[] args) { 

        System.out.print("Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : "); 

        int i = ScannerUserInput.scanInteger(); 

        System.out.printf("Ο αθέξαηνο αξηζκόο είλαη : : %15d\n", i); 

    } 

} 

 

 

Κλάςθ ScannerUserInput – Μέθοδος scanInteger() 
 

package scannerinput; 

import java.util.Scanner; 

public class ScannerUserInput { 

 

    static int scanInteger(){ 

    // Δεκηνπξγία αληηθεηκέλνπ ηύπνπ Scanner 

    Scanner ob = new Scanner(System.in); 

      try{ 

     int i = ob.nextInt(); 

        return i; 

      } 

      catch(Exception e){ 

      return -1; 

      } 

} 

} 
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Έξοδοσ Προγράμματοσ 
 

run: 

Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 12345 

Ο αθέξαηνο αξηζκόο είλαη : :           12345 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 5 seconds) 

 

run: 

Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : 5.0 

Ο αθέξαηνο αξηζκόο είλαη : :              -1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 3 seconds) 

 
run: 

Δώζε έλαλ αθέξαην αξηζκό : abc 

Ο αθέξαηνο αξηζκόο είλαη : :              -1 

BUILD SUCCESSFUL (total time: 6 seconds) 

 

 

 

 

ΑΣΚΗΣΗ 10.1 
 

Με τθ χριςθ τθσ Κλάςθσ Scanner, να ςυμπλθρωκεί θ κλάςθ ScannerUserInput με τισ 
υπόλοιπεσ μεκόδουσ για ειςαγωγι δεδομζνων οποιουδιποτε απλοφ τφπου από το 
πλθκτρολόγιο κάνοντασ και τον ζλεγχο για εξαιρζςεισ. 


