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1  ΕΙΣΑΓΩΓΗ – ΤΥΠΟΙ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

 

Αλγόρικμοσ   

Μια ςειρά από ςαφι και κακοριςμζνα βιματα, τα οποία οδθγοφν ςτθ λφςθ ενόσ 

προβλιματοσ, περιγραφι του κάκε βιματοσ με λόγια και λζξεισ-κλειδιά, π.χ. διάβαςε, 

υπολόγιςε, εμφάνιςε, αν, διαφορετικά, για όςο, για. 

 

 

 

Διάγραμμα Ροισ ( Λογικό Διάγραμμα  )    

Μια ςειρά από ςαφι και κακοριςμζνα βιματα, τα οποία οδθγοφν ςτθ λφςθ ενόσ 

προβλιματοσ με ειδικά ςχιματα για τθν κάκε ενζργεια π.χ. ορκογώνιο                 για τθν 

ανάκεςθ τιμισ, ρόμβοσ                        για ζλεγχο ι επανάλθψθ,        παραλλθλόγραμμο 

                 για ειςαγωγι δεδομζνων,  ταινία                 για εμφάνιςθ αποτελεςμάτων κ.λ.π.. 

 

 

 

Πρόγραμμα   

Μετατροπι των παραπάνω βθμάτων ςε εντολζσ που μποροφν να μεταφραςτοφν από 

ζνα πρόγραμμα ςτον Ηλεκτρονικό Τπολογιςτι ( Μεταγλωττιςτισ ι Διερμθνζασ μιασ 

Γλϊςςασ Προγραμματιςμοφ ), με λζξεισ-κλειδιά, π.χ. read, print, if, else, for, while. 

 

Γλώςςεσ Προγραμματιςμοφ 

Γλϊςςα Μθχανισ  υμβολικι Γλϊςςα ( ASSEMBLY )  Γλϊςςεσ Τψθλοφ Επιπζδου ( 

BASIC, FORTRAN, COBOL, PASCAL, C, Dephi, Visual Basic, C++, Java ). 

 

Μεταβλθτζσ 

Ονόματα ςτα αγγλικά, τα οποία αντιπροςωπεφουν κζςεισ μνιμθσ, ςτισ οποίεσ κα 

αποκθκεφονται δεδομζνα, αρικμοί, χαρακτιρεσ κ.λ.π.. υνικωσ τα ονόματα που 

επιλζγονται ζχουν ςχζςθ με τθν ποςότθτα που κα αποκθκεφςουν, π.χ. num για κάποιον 

αρικμό, sum για άκροιςμα, mo για το Μζςο Όρο. 
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ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ ΕΡΓΑΙΩΝ ΓΙΑ ΜΕΘΟΔΙΚΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΣΙΜΟ 

  

Κατανόθςθ Προβλιματοσ 

- Δεδομζνα 

- Επεξεργαςία 

- Αποτελζςματα 

 

A 

Αλγόρικμοσ ι Διάγραμμα Ροισ 

 

Λογικά Λάκθ ??? 

 

Γράψιμο Προγράμματοσ 

υντακτικά Λάκθ 
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Αντιπροςωπευτικά Δεδομζνα 

 

Εκτζλεςθ Προγράμματοσ 
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NAI 
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1. 1  Ένα Απλό Πρόγραμμα 

 

Να γραφεί πρόγραμμα, το οποίο κα δίνει τισ τιμζσ 5 και 6 ςε δφο μεταβλθτζσ num1 και 

num2 και κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το άκροιςμά τουσ sum και το μζςο όρο mo. 

         

ΛΟΓΙΚΟ ΔΙΑΓΡΑΜΜΑ                
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a    5 

b   6 

sum  a+b 

mo   sum/2 

sum,  mo 
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ΑΛΓΟΡΙΘΜΟ 

1. Δίνω τθν τιμι  5 ςτο a ( a  5 ) 

2. Δίνω τθν τιμι  6 ςτο b ( b  6 ) 

3. Βρίςκω το άκροιςμα ( sum  a + b ) 

4. Βρίςκω τον μζςο όρο ( mo  sum/2 ) 

5. Εμφανίηω τισ τιμζσ των sum, mo 

 

ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class SumMO1 { 

/* 

Πρόγρακκα ποσ δίλεη ηης ηηκές 5 θαη 6 ζε 2 αθέραηες κεηαβιεηές θαη βρίζθεη 

θαη εκθαλίδεη ηο άζροηζκά ηοσς θαη ηο Μέζο Όρο, o οποίος είλαη κεηαβιεηή 

ηύποσ double 

 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         

        // Δήιωζε ηωλ αθέραηωλ κεηαβιεηώλ num1, num2 

        int num1, num2; 

         

        // Δήιωζε ηες αθέραηας κεηαβιεηής sum γηα ηο άζροηζκα 

        int sum; 

         

        // Δήιωζε ηες πραγκαηηθής κεηαβιεηής mo γηα ηο Μέζο Όρο 

        double mo; 

         

        // Αλάζεζε ηωλ ηηκώλ 5 θαη 6 ζηης αθέραηες κεηαβιεηές num1, num2 

        num1 = 5; 

        num2 = 6; 

         

        // Υποιογηζκός ηοσ αζροίζκαηος sum 

        sum = num1 + num2; 

         

        // Υποιογηζκός ηοσ Μέζοσ Όροσ mo 

        mo = sum/2; 

         

        // Eκθάληζε  ηοσ αζροίζκαηος sum θαη ηοσ Μέζοσ Όροσ mo 

        System.out.println("Άζροηζκα = " + sum + " Μέζος Όρος = " + mo); 

        } 

} 

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

Άζροηζκα = 11 Μέζος Όρος = 5.0 

 

 Μζςοσ Όροσ = 5, γιατί γίνεται ακζραια διαίρεςθ του 11/2 και αποκόπτεται το δεκαδικό 

μζροσ. 
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Λζξεισ – κλειδιά ςτον οριςμό του προγράμματοσ : 

 

class SumMO1 : Οριςμόσ τθσ κλάςθσ Sum_mo_1. Ο οριςμόσ περιλαμβάνει μόνο μία 

μζκοδο, τθ main(). 

public  : Η λζξθ public δθλϊνει ότι θ μζκοδοσ είναι προςπελάςιμθ από παντοφ. 

static : Η λζξθ static δθλϊνει ότι θ μζκοδοσ είναι προςπελάςιμθ ακόμθ και αν δεν 
ζχουν δθμιουργθκεί αντικείμενα τθσ κλάςθσ. 

void : Σθμαίνει ότι θ μζκοδοσ main()δεν επιςτρζφει καμιά τιμι. 

main() : Η βαςικι μζκοδοσ. 

 

 

ΠΑΡΑΣΗΡΗΕΙ 

1. Οι αγκφλεσ {}  πθγαίνουν ανά ηεφγθ και περικλείουν αυτόνομα κομμάτια κϊδικα. 

2. Όλεσ οι εντολζσ τελειϊνουν με το ελλθνικό ερωτθματικό “;”. 

3. Σα χόλια πολλϊν γραμμϊν αρχίηουν με το ςφμβολο  “/*” και τελειϊνουν με το φμβολο  

“*/”. 

4. Σα χόλια μιασ γραμμισ ι μετά από μια εντολι αρχίηουν με το ςφμβολο  “//”. 

5. Οι μεταβλθτζσ πρζπει να δθλϊνουν κάποιο τφπο ανάλογα με τθν ποςότθτα που κα 

αποκθκεφςουν, π.χ. int num1, num2 για τουσ αρικμοφσ, double mo για το Μζςο 

Όρο.  

6. Σα ονόματα των μεταβλθτϊν μποροφν να αρχίηουν από οποιοδιποτε γράμμα ι τα 

ςφμβολα “_” “$”, αλλά όχι από ψθφίο. Π.χ.  num1  και όχι  1num. 

7. Η διλωςθ μιασ μεταβλθτισ περιλαμβάνει τον τφπο των δεδομζνων που κα αποκθκεφςει 

και το όνομά τθσ. 

 

Παράδειγμα 

double mo; // Δήιωζε ηες πραγκαηηθής κεηαβιεηής mo γηα ηο Μέζο Όρο 

 

 

         

8. Μια διλωςθ μπορεί να περιλαμβάνει περιςςότερεσ από μια μεταβλθτζσ. 

Παράδειγμα 

int num1, num2; // Δήιωζε ηωλ αθέραηωλ κεηαβιεηώλ num1, num2 
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9. Για τθν εμφάνιςθ των αποτελεςμάτων χρθςιμοποιοφμε τθν εντολι 

System.out.println(<μηνύμαηα και ονόμαηα μεηαβληηών>); 

 

 

Η εντολι System.out.println() μπορεί μζςα ςτισ παρενκζςεισ να περιλαμβάνει : 

 

 Ονόματα μεταβλθτϊν, οπότε εμφανίηει απλϊσ τισ τιμζσ τουσ.  

 

Παράδειγμα : 

 

System.out.println(mo);      // Θα εμφανίςει ΜΟΝΟ τθν τιμι τθσ μεταβλθτισ mo 

 

 

 

 Ονόματα μεταβλθτϊν και μθνφματα, οπότε εμφανίηει και μθνφματα και τισ τιμζσ των 

μεταβλθτϊν.  

 

Παράδειγμα : 

 

System.out.println(“mo =  ” + mo);  // Θα εμφανίςει το μινυμα mo = και  

τθν τιμι τθσ μεταβλθτισ mo 

 

 

 

 Σίποτα, οπότε γίνεται απλϊσ αλλαγι γραμμισ.  
 

System.out.println();    // αλλαγι γραμμισ 
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1.2  ΤΥΠΟΙ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 

 

Σα δεδομζνα που μποροφν να αποκθκευκοφν ςε μια μεταβλθτι μπορεί να είναι ακζραιοι 

αρικμοί ( π.χ. ο αρικμόσ 5 ), πραγματικοί αρικμοί ι αρικμοί κινθτισ υποδιαςτολισ ( π.χ. ο 

αρικμόσ 5.5 ), χαρακτιρεσ ( π.χ. το γράμμα Χ ), ςυμβολοςειρζσ ( π.χ. το όνομα Nikos ).  

 

 

Οι ακζραιεσ μεταβλθτζσ ανάλογα με τα bits που περιλαμβάνουν και το μζγιςτο αρικμό που 

μποροφν να αποκθκεφςουν φαίνονται ςτον επόμενο πίνακα : 

 

Σφποσ  bits  Ελάχιςτθ - Μζγιςτθ Σιμι  

byte  8        -128  127 

short  16      -32628  32627 
int         32      -2*109  2*109 

long  64        -9*1018 9*1018 
 
 

Οι πραγματικζσ ( Κινθτισ Τποδιαςτολισ ) μεταβλθτζσ ανάλογα με τα bits που 

περιλαμβάνουν ςυνολικά, τα bits τθσ mantissa και το μζγιςτο αρικμό που μποροφν να 

αποκθκεφςουν φαίνονται ςτον επόμενο πίνακα : 

 

Σφποσ  υνολικά bits  bits mantissa  Ελάχιςτθ -Μζγιςτθ Σιμι  

 float   32   23    -3.4*10
38 

3.4*10
38 

double  64   52    -1.7*10
308 

1.7*10
308 

 
 
 Όλεσ οι μζκοδοι δζχονται double παραμζτρουσ. 
 
 
Σο ςφνολο χαρακτιρων τθσ Java είναι το Unicode και όχι το ASCII. Χρθςιμοποιεί 16 bits 

και όχι 8, όπωσ το ςφνολο των χαρακτιρων ASCII, με τθ δυνατότθτα αποκικευςθσ 
χαρακτιρων από όλεσ τισ γλϊςςεσ ( από 0-65536, ενϊ οι χαρακτιρεσ από 0-127 είναι 
όπωσ και ςτισ άλλεσ γλϊςςεσ προγραμματιςμοφ, ςφνολο ASCII ). 
 
char ch;    // Δήιωζε κεηαβιεηής ποσ ζα αποζεθεύζεη ταραθηήρες 
 

ch = ‟Χ‟;   // Αλάζεζε ηηκής ζε κεηαβιεηή ποσ αποζεθεύεη ηο ταραθηήρα Χ 

 

ch = 88;   // Αλάζεζε ηηκής ζε κεηαβιεηή ποσ αποζεθεύεη ηο αρηζκεηηθό 

ηζοδύλακο ηοσ ταραθηήρα Χ 

 

 
Οι λογικζσ ( boolean )  μεταβλθτζσ αποκθκεφουν τισ τιμζσ true-false, ςαν το 

αποτζλεςμα κάποιασ ςφγκριςθσ. Χρθςιμοποιοφνται ςε εντολζσ ελζγχου και επανάλθψθσ. 
 
boolean b; // Δήιωζε ηες ιογηθής κεηαβιεηής b 

b = true; // Αλάζεζε ηες ηηκής true  ζηε ιογηθή κεηαβιεηή b 

System.out.println(10 > 9); // Εκθαλίδεη true 
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ΚΤΡΙΟΛΕΚΣΙΚΕ ΣΑΘΕΡΕ 
 
Πολλζσ φορζσ χρειάηεται να χρθςιμοποιιςουμε ςυγκεκριμζνουσ αρικμοφσ, χαρακτιρεσ ι 
ονόματα ςε εντολζσ εκχϊρθςθσ, ςε εκφράςεισ ι ςε ςυγκρίςεισ, όπωσ ςτο προθγοφμενο 

παράδειγμα που δϊςαμε ςτθ μεταβλθτι num1 τθν τιμι 5, τα οποία χαρακτθρίηονται ςαν 
κυριολεκτικζσ ςτακερζσ και μπορεί να είναι : 
 

 τακερζσ ακεραίων, π.χ. 10, -100. Είναι εξ οριςμοφ τφπου int. Αν κζλουμε να 
ορίςουμε ςτακερά τφπου long, βάηουμε ζνα L ι l ςτο τζλοσ, π.χ. long a = 10L. 

 τακερζσ κινθτισ υποδιαςτολισ, π.χ. 2.35. Είναι εξ οριςμοφ τφπου double. Για να 

ορίςουμε ςτακερά τφπου float , βάηουμε ζνα F ι f ςτο τζλοσ, π.χ. float a=2.35F.  

 τακερζσ ςυμολοςειρζσ ( Strings ). Είναι αλυςίδεσ χαρακτιρων π.χ. “kostas” και 
χρθςιμοποιοφνται ςυνικωσ ςε εντολζσ println. 

 
 
 

ΧΑΡΑΚΣΗΡΕ ΔΙΑΦΤΓΗ  
 
Χρθςιμοποιοφνται  ςε εντολζσ println και είναι το “\t” για tab και το “\n” για αλλαγι 
γραμμισ. 
 
Παράδειγμα 
 
Η εντολι System.out.println(“a\tb\nc\t+d\n”); κα ζχει ςαν αποτζλεςμα τθν 
παρακάτω εμφάνιςθ : 
 
a b 

c d 

 
Οι χαρακτιρεσ απόςτροφοσ και διπλά ειςαγωγικά για να χρθςιμοποικοφν ι να εκτυπωκοφν 
πρζπει να προθγείται μια ανάποδθ παφλα. 
 
Παράδειγμα 
 
ch1 =  „\‟‟; 

ch2 = ‟\”‟; 

 

 

 
ΑΡΧΙΚΟΠΟΙΗΗ ΜΕΣΑΒΛΗΣΩΝ 
 
Μαηί με τθ διλωςθ κάποιασ μεταβλθτισ μποροφμε να εκχωριςουμε και κάποια αρχικι τιμι. 
 
Παράδειγμα 
 
int a;      // Διλωςθ Μεταβλθτισ a 
a = 10; // Ανάκεςθ του 10 ςαν αρχικι τιμι ςτθ μεταβλθτι a 
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Σο ίδιο αποτζλεςμα ζχουμε με τθν εντολι 
 

int a = 10; // Διλωςθ - Ανάκεςθ του 10 ςαν αρχικι τιμι ςτθ μεταβλθτι a 
 

 
 Αρχικοποίθςθ μεταβλθτϊν μπορεί να γίνει ςε περιςςότερεσ από 1 μεταβλθτζσ. 
 
Παράδειγμα 
 
int a = 5, b = 6, sum; // Αρχικοποίθςθ a, b,  διλωςθ sum 
 
 
 

ΔΤΝΑΜΙΚΗ ΑΡΧΙΚΟΠΟΙΗΗ 
 
Μπορεί να γίνει διλωςθ μιασ μεταβλθτισ ςτο ςθμείο του προγράμματοσ που κζλουμε να 
υπολογίςουμε και να αποκθκεφςουμε ςε μια μεταβλθτι το αποτζλεςμα μιασ αρικμθτικισ 
ζκφραςθσ. 
 
Παράδειγμα 

 
int sum = a + b; 

double mo = sum/2; 

 

 Προςοχι, θ μεταβλθτι αν υπάρχει ςε block (if, while, for) είναι τοπικι, ζχει 

εμβζλεια μόνο ςτο block. 
 
 
 

ΑΝΑΘΕΗ-ΕΚΧΩΡΗΗ ΣΙΜΗ 
 
Γενικόσ Σφποσ : <όλοκα_κεηαβιεηής> = <έθθραζε>; 
 

Παράδειγμα 
 

a = 10; // Ανάκεςθ του 10 ςαν αρχικι τιμι ςτθ με ταβλθτι a 
 
 
 Τπάρχει θ δυνατότθτα ςτθ Java να ζχουμε αλυςίδα εκχωριςεων. 
 
Παράδειγμα 
 
x = y = z = 10; // Σο z παίρνει τθν τιμι 10, τθν οποια παίρνει το y και μετά το x 
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ΑΡΙΘΜΗΣΙΚΟΙ ΣΕΛΕΣΕ 
 
Οι τελεςτζσ πράξεων που χρθςιμοποιοφνται ςτισ αρικμθτικζσ εκφράςεισ είναι οι παρακάτω : 
 

+, -, * :  Σελεςτζσ για πρόςκεςθ, αφαίρεςθ και πολλαπλαςιαςμό, όπωσ και ςτα 
μακθματικά. 

 
/ :    Σελεςτισ για Διαίρεςθ 
 
 
 Με ακζραιουσ γίνεται ακζραια διαίρεςθ  

 
Παράδειγμα 

 
int a = 10; 

int b = a/3;     // Αποτζλεςμα τθσ διαίρεςθσ   b = 3 
 
float a = 10.0f; 

float b = a/3;    // Αποτζλεςμα τθσ διαίρεςθσ   b = 3.333…. 
 
 
 
 
  % :   Σελεςτισ για το υπόλοιπο τθσ διαίρεςθσ 2 αρικμϊν, ακζραιων ι κινθτισ 

υποδιαςτολισ. 
 
Παράδειγμα 
 
int a = 10; 

int b = a%3;  // Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι b το υπόλοιπο τθσ διαίρεςθσ a/3 = 1 
 

float a = 10.5f; 

float b = a%3; //Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι b το υπόλοιπο τθσ διαίρεςθσ a/3 =  1.5 
 

 
 
 

1. 3  Πρώτη Τροποποίηςη Προγράμματοσ 1.1 

 

Να τροποποιθκεί το πρόγραμμα 1.1, το οποίο κα δίνει τισ τιμζσ 5 και 6 ςε δφο μεταβλθτζσ 

num1 και num2 και κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το άκροιςμά τουσ sum και το μζςο όρο 

mo, ϊςτε να μπορεί να εμφανίηει το ςωςτό αποτζλεςμα ( θ μεταβλθτι sum να δθλωκεί 

τφπου double, ϊςτε να ΜΗ γίνει ακζραια διαίρεςθ ςτο μζςο όρο ). 
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class SumMO2 { 

/* 

Πρόγρακκα ποσ δίλεη ηης ηηκές 5 θαη 6 ζε 2 αθέραηες κεηαβιεηές θαη βρίζθεη 

θαη εκθαλίδεη ηο άζροηζκά ηοσς θαη ηο Μέζο Όρο. Το άθροιζμα και ο Μέζος Όρος 

είναι μεηαβληηές ηύποσ double 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         

        // Δήιωζε ηωλ αθέραηωλ κεηαβιεηώλ num1, num2 

        int num1, num2; 

         

        // Δήλωζη ηης πραγμαηικής μεηαβληηής sum για ηο άθροιζμα 

        double sum; 

         

        // Δήιωζε ηες πραγκαηηθής κεηαβιεηής mo γηα ηο Μέζο Όρο 

        double mo; 

         

        // Αλάζεζε ηωλ ηηκώλ 5 θαη 6 ζηης αθέραηες κεηαβιεηές num1, num2 

        num1 = 5; 

        num2 = 6; 

         

        // Υποιογηζκός ηοσ αζροίζκαηος sum 

        sum = num1 + num2; 

         

        // Υποιογηζκός ηοσ Μέζοσ Όροσ mo 

        mo = sum/2; 

         

        // Eκθάληζε  ηοσ αζροίζκαηος sum θαη ηοσ Μέζοσ Όροσ mo 

        System.out.println("Άζροηζκα = " + sum + " Μέζος Όρος = " + mo); 

        } 

} 

     

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

Άζροηζκα = 11.0 Μέζος Όρος = 5.5 

 

 

 To Άκροιςμα είναι 11.0 και ο Μζςοσ Όροσ είναι 5.5 
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ΣΕΛΕΣΕ ΤΝΣΟΜΩΝ ΕΚΧΩΡΗΕΩΝ 
 
 
Τπάρχει θ δυνατότθτα ςτθ Java να ζχουμε ςφντομεσ εκχωριςεισ . 

 
Παράδειγμα 
 
x = x + y; υντομευμζνοσ τελεςτισ x += y; 

x = x – y; υντομευμζνοσ τελεςτισ x -= y; 

x = x * y; υντομευμζνοσ τελεςτισ x *= y; 

x = x/y; υντομευμζνοσ τελεςτισ x /= y; 

x = x%y  υντομευμζνοσ τελεςτισ x %= y; 

 
 
 

ΣΕΛΕΣΕ ΠΡΟΑΤΞΗΗ-ΠΡΟΜΕΙΩΗ   ++, -- 
 
Η Java διακζτει τουσ παρακάτω τελεςτζσ προςαφξθςθσ ι προμείωςθσ : 
 
x = x + 1;   τελεςτζσ προςαφξθςθσ  x++; ++x; 

x = x – 1;   τελεςτζσ προμείωςθσ  x--; --x; 

 

 Αν το  ++, -- βρίςκεται πριν τθ μεταβλθτι, πρώτα ενθμερϊνεται θ τιμι τθσ μεταβλθτισ 
και μετά χρθςιμοποιείται. 

 
Παράδειγμα 
 
x = 10; 

y = x++;     // Σο y παίρνει τθν τιμι του x που ιταν 10, το x αυξάνεται ΜΕΣΑ και γίνεται 

11 ( x = 11, y = 10 ) 
 
x = 10;                                      

y = ++x;     // ΠΡΩΣΑ αυξάνεται το x και γίνεται 11 και ΜΕΣΑ το y παίρνει τθν τιμι του x 
που ζγινε 11 ( x = 11, y = 11 ) 

 
 
 
 

ΜΕΣΑΣΡΟΠΗ ΣΤΠΩΝ Ε ΕΚΧΩΡΗΕΙ 
 
Όταν ςε μια αρικμθτικι ζκφραςθ ζχουμε μεταβλθτζσ διαφορετικοφ τφπου γίνεται 
διευρυμζνθ μετατροπι, όπου ο τφποσ τθσ μεταβλθτισ ςτο δεξί μζροσ τθσ ζκφραςθσ 
μετατρζπεται ςτον τφπο τθσ μεταβλθτισ ςτο αριςτερό μζροσ τθσ ζκφραςθσ. Η μετατροπι 
γίνεται από το μικρότερο τφπο ςτο μεγαλφτερο  με τθν παρακάτω ςειρά:   
 
byte  short  int  long  float  double 
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Για  να γίνει διευρυμζνθ μετατροπι κα πρζπει ο τφποσ προοριςμοφ (αριςτερά) να είναι 
μεγαλφτεροσ από τουσ τφπουσ των μεταβλθτϊν ςτο δεξί μζροσ τθσ ζκφραςθσ. Η διευρυμζνθ 

μετατροπι δεν ιςχφει για τουσ τφπουσ boolean και char. 
 
Εξαίρεςθ αποτελεί ο τφποσ char, όπου μπορεί να αποκθκευτεί ζνασ ακζραιοσ int ςε 
μεταβλθτι τφπου char. 
 
Παράδειγμα 
 
char ch = 88; // Είλαη ηο ίδηο κε ηελ εληοιή char ch = ‟X‟ 

 
 
τθν περίπτωςθ που δεν ιςχφουν τα παραπάνω ι αν κζλουμε να αποκθκεφςουμε το 
περιεχόμενο τθσ μεταβλθτισ κάποιου τφπου ςε μεταβλθτι διαφορετικοφ τφπου 
χρθςιμοποιοφμε τθ διανομι – casting, όπου πριν τθ μεταβλθτι ι τθν ζκφραςθ ( θ οποία 
πρζπει να είναι μζςα ςε παρενκζςεισ, αν κζλουμε θ διανομι να ιςχφςει για το αποτζλεςμα 
τθσ ζκφραςθσ ) βάηουμε μζςα ςε παρενκζςεισ τον τφπο ςτον οποίο κζλουμε να μετατραπεί θ 
τιμι τθσ μεταβλθτισ ι τθσ ζκφραςθσ. ’ αυτζσ τισ περιπτϊςεισ χρειάηεται προςοχι, γιατί 
μπορεί να μθν αποκθκευκεί ςωςτά θ τιμι μιασ μεταβλθτισ ςε κάποια άλλθ ι να μι χωράει. 
 
Παράδειγμα 
 
double d = 10.5;  

int i1 = (int)d;  // Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι i1 το 10, χάνεται το 0.5 
int i2 = (int)(d/3); //  Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι i2 το 3, χάνεται το 0.5 

double d1 = (double)i1; // Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι d1 το 10.0 
 
byte b1 = (byte)i2;     //  Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι b1 το 3 
 
byte b2 = (byte)(i2+200)//Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι b2 το 1, γιατί θ τιμι 

i2+200=203 είναι μεγαλφτερθ από τθ μζγιςτθ τιμι 127 
που μπορεί να αποκθκεφςει μια μεταβλθτι τφπου byte 

 
byte b = 88; 

char ch1 = (char) b;    // Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι ch1 ο χαρακτιρασ ‘Χ‟ 
 
int i = 88; 

char ch2 = (char) i;    // Αποκθκεφεται ςτθ μεταβλθτι ch2 ο χαρακτιρασ ‘Χ‟ 
 
 

 

1. 4  Δεύτερη Τροποποίηςη του Προγράμματοσ 1.1 

 

Να τροποποιθκεί το πρόγραμμα 1.1, το οποίο κα δίνει τισ τιμζσ 5 και 6 ςε δφο μεταβλθτζσ 

num1 και num2 και κα υπολογίηει και κα εμφανίηει το άκροιςμά τουσ sum και το μζςο όρο 

mo, ϊςτε να μπορεί να εμφανίηει το ςωςτό αποτζλεςμα ( θ μεταβλθτι sum να δθλωκεί 

τφπου int, αλλά να γίνει μετατροπι - casting ςτον υπολογιςμό του μζςο όρου, ώςτε να 

ΜΗ γίνει ακζραια διαίρεςθ ).       
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ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

public class SumMO3 { 

/* 

Πρόγρακκα ποσ δίλεη ηης ηηκές 5 θαη 6 ζε 2 αθέραηες κεηαβιεηές θαη βρίζθεη 

θαη εκθαλίδεη ηο άζροηζκά ηοσς θαη ηο Μέζο Όρο, o οποίος είλαη κεηαβιεηή 

ηύποσ double. Η κεηαβιεηή sum ζα δειωζεί ηύποσ int, αιιά θα γίνει μεηαηροπή - 

casting ζηον σπολογιζμό ηοσ μέζο όροσ, ώζηε να ΜΗ γίνει ακέραια διαίρεζη 

*/ 

    public static void main(String[] args) { 

         

        // Δήιωζε ηωλ αθέραηωλ κεηαβιεηώλ num1, num2 

        int num1, num2; 

         

        // Δήλωζη ηης ακέραιας μεηαβληηής sum για ηο άθροιζμα 

        int sum; 

         

        // Δήιωζε ηες πραγκαηηθής κεηαβιεηής mo γηα ηο Μέζο Όρο 

        double mo; 

         

        // Αλάζεζε ηωλ ηηκώλ 5 θαη 6 ζηης αθέραηες κεηαβιεηές num1, num2 

        num1 = 5; 

        num2 = 6; 

         

        // Υποιογηζκός ηοσ αζροίζκαηος sum 

        sum = num1 + num2; 

         

        // Υπολογιζμός  Μέζοσ Όροσ mo με μεηαηροπή-casting ηοσ sum ζε double 

        mo = (double)sum/2; 

         

        // Eκθάληζε  ηοσ αζροίζκαηος sum θαη ηοσ Μέζοσ Όροσ mo 

        System.out.println("Άζροηζκα = " + sum + " Μέζος Όρος = " + mo); 

        } 

} 

 

    

 

 

Ζξοδοσ Προγράμματοσ 

Άζροηζκα = 11 Μέζος Όρος = 5.5 

 

 

 

 Παρόλο που το άκροιςμα είναι ακζραιοσ ( = 11 ) με τθ μετατροπι - casting του 

ακροίςματοσ ςτον υπολογιςμό του μζςο όρου ( mo = (double)sum/2  ) ΔΕ γίνεται 

ακζραια διαίρεςθ του 11/2 και ΔΕΝ αποκόπτεται το δεκαδικό μζροσ, οπότε ο Μζςοσ Όροσ 

= 5.5. 
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ΤΠΟΛΟΓΙΜΟ ΕΚΦΡΑΕΩΝ 
 
τον υπολογιςμό των εκφράςεων, οι τιμζσ των μεταβλθτϊν προάγονται ςε αντίςτοιχεσ τιμζσ 
των μεταβλθτϊν μεγαλφτερων τφπων με τθν παρακάτω ςειρά : 
 

 
char
byte
short

   int  long  float  double 

 
 
 Προςοχι ςε πράξεισ με μεταβλθτζσ τφπου char, byte, short ςε εκφράςεισ ςτο 

δεφτερο μζλοσ τθσ εντολισ ανάκεςθσ τιμισ χρειάηεται διανομι, γιατί οι μεταβλθτζσ 
των παραπάνω τφπων προάγονται αυτόματα ςε int. 

 
 
Παράδειγμα 
 
byte b = 10; 

int i = b * b;   // i = 100, byte  μετατροπι ςε int 

 

b = b * b;   // Πρόβλημα, b*b  μετατροπι ςε int 

b = (byte)(b*b);  // i = 100, byte  μετατροπι ςε int  (byte) 

μετατροπι ςε byte 

short s = 10; 

s = s + 1;     // Πρόβλημα, s+1  μετατροπι ςε int 

s = (short)(s + 1);   // s+1  μετατροπι ςε int  (short) 

μετατροπι ςε short  

 

char ch = ‟a‟; 

ch = ch+1;        // Πρόβλημα, ch+1  μετατροπι ςε int 

ch =(char)(ch+1);     // ch+1  μετατροπι ςε int  (char) μετατροπι 

ςε char 

 

 
 
 Η ακζραια διαίρεςθ, αν είναι ατελισ, χρειάηεται διανομι. 

 
Παράδειγμα 
 
int i = 10/3;         // Αποτζλεςμα i = 3 

double d = (double)(10/3);  // Αποτζλεςμα i = 3.0, θ διανομι γίνεται ςτο 

αποτζλεςμα τθσ ακζραιασ διαίρεςθσ 10/3 = 3  

 d = (double)10/3;  // Αποτζλεςμα i = 3.333, θ διανομι γίνεται 
ςτο  10  μετατροπι ςε 10.0/3 = 3.333  


