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Αντικειμενοστρεφής 

Προγραμματισμός 
(https://people.iee.ihu.gr/~adamidis/OOP.html)

Παναγιώτης Αδαμίδης
adamidis@ihu.gr

Διάλεξη 1η

Εισαγωγή στον Αντικειμενοστρεφή 

Προγραμματισμό.

Εισαγωγή στη Java.

Αρχές Αντικειμενοστραφούς 
Προγραμματισμού

 Δλζπιάθσζε (Encapsulation)

 Αθαίξεζε (Abstraction)

 Κιεξνλνκηθόηεηα (Inheritance)

 Πνιπκνξθηζκόο (Polymorphism)

Ενθυλάκωση

 Βαζηθή έλλνηα: Κιάζε (Class)

 Υινπνίεζε: Αληηθείκελν (Object) - ζηηγκηόηππν 

(instance) κίαο θιάζεο

 Φαξαθηεξηζηηθά: Μεηαβιεηέο (instance 

variables)

 Σπκπεξηθνξά/Λεηηνπξγία: Μέζνδνη (methods)

 Πξόζβαζε: default, private, public, protected

Ενθυλάκωση - Παράδειγμα

Dog

- weight

- energy

-bark()

+ sleep()

+ play()

+ eat()

play()

weight--

energy--

bark()

eat()

weight++

energy++

bark()

sleep()

weight--

energy++

Αφαίρεση

 Φπζηθή απόξξνηα ηεο ελζπιάθσζεο

 Η αθαίξεζε επηηξέπεη λα δειώζνπκε πνηεο ζα είλαη νη 

ιεηηνπξγίεο αδηαθνξώληαο γηα ηελ πινπνίεζή ηνπο.

 Η εθαξκνγή ηεο αθαίξεζεο ζεκαίλεη όηη θάζε 

αληηθείκελν ζα πξέπεη λα εκθαλίδεη μόνο έλα κεραληζκό 

ρξήζεο πςεινύ επηπέδνπ.

 Απηόο ν κεραληζκόο ζα πξέπεη λα θξύβεη ηηο 

ιεπηνκέξεηεο πινπνίεζεο θαη λα απνθαιύπηεη κόλν 

ιεηηνπξγίεο ζρεηηθέο κε άιια αληηθείκελα.

 Θα πξέπεη λα είλαη εύθνινο ζηε ρξήζε θαη λα αιιάδεη 

ζπάληα.

Κληρονομικότητα

Ζώο

Θηλαζηικά Ερπεηά

Κσνοειδή Αιλοσροειδή

Οικιακά Λσκοειδή

Κσνηγηηικό Κανίς
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Κληρονομικότητα

 Η θιεξνλνκηθόηεηα εθθξάδεη ζρέζεηο “is-a” κεηαμύ 
δύν θιάζεσλ ( αληηθεηκέλσλ). 

 Με ρξήζε θιεξνλνκηθόηεηαο ζηηο παξαγόκελεο 
θιάζεηο (ππνθιάζεηο) επαλαρξεζηκνπνηείηαη θώδηθαο 
ησλ γνληθώλ (ππεξθιάζεηο).

 Σηηγκηόηππα ησλ ππνθιάζεσλ κπνξνύλ λα 
ρξεζηκνπνηεζνύλ όπνπ απαηηνύληαη ζηηγκηόηππα ησλ 
ππεξθιάζεσλ.

 Σηελ Java, ή έλλνηα “is-a” βαζίδεηαη ζηελ 
θιεξνλνκηθόηεηα θιάζεσλ (using extends) or ζηελ 
πινπνίεζε δηαζπλδέζεσλ (using implements).

 Οη ππνθιάζεηο εμεηδηθεύνπλ ηε ζπκπεξηθνξά ησλ 
ππεξθιάζεώλ ηνπο.

Πολυμορφισμός

 Σπλαξηεζηαθόο / δηαδηθαζηηθόο 
πξνγξακκαηηζκόο: δηαθνξεηηθέο ζπλαξηήζεηο 
κε δηαθνξεηηθό όλνκα γηα λα θάλεηο 

δηαθνξεηηθά πξάγκαηα

Πνιπκνξθηζκόο: έλα αληηθείκελν, πνιιέο 
κνξθέο. Μία κέζνδνο κπνξεί λα έρεη πνιιέο 

πινπνηήζεηο, αλάινγα κε ηνλ ηύπν ηνπ 
αληηθεηκέλνπ πνπ ηελ θαιεί.

 Σηαηηθόο (overloading) - Γπλακηθόο 
(overriding)

Ανάπτυξη εφαρμογής

 Δηζαγσγή θώδηθα Java κε θάπνην ζπληάθηε 

θεηκέλνπ

 Μεηαγιώηηηζε θαη δεκηνπξγία ηνπ αξρείνπ 

θώδηθα byte (byte-code)

 Κιήζε ηνπ δηεξκελέα (interpreter) γηα ηελ 

εθηέιεζε ηνπ αξρείνπ θώδηθα byte 

 Γηόξζσζε ιαζώλ, αλ ρξεηάδεηαη

Ανάπτυξη εφαρμογής : παράδειγμα

 Δηζαγσγή θώδηθα:
class HelloWorld {

public static void main (String args[]) {
System.out.println (“Hello World!”);

}
}   

 Μεηαγιώηηζε: javac HelloWorld.java                       
-->HelloWorld.class

 Δθηέιεζε: java HelloWorld

Ανάπτυξη applet

 Δηζαγσγή θώδηθα Java applet κε θάπνην 
ζπληάθηε θεηκέλνπ.

 Μεηαγιώηηηζε θαη δεκηνπξγία ηνπ αξρείνπ 

θώδηθα byte (byte-code).

 Γεκηνπξγία αξρείνπ HTML ην νπνίν πεξηέρεη ην 
applet.

 Δθηέιεζε ηνπ αξρείνπ θώδηθα byte κέζσ 

θιήζεο ηνπ αξρείνπ HTML από έλα πξόγξακκα 
πινήγεζεο ή κε ην appletviewer. 

 Γηόξζσζε ιαζώλ, αλ ρξεηάδεηαη

Ανάπτυξη applet : παράδειγμα

 Δηζαγσγή θώδηθα:
import java.applet.Applet;
import java.awt.Graphics;
class HelloWorld extends Applet{

public void paint (Graphics g) {
g.drawString (“Hello World!”, 50, 40);

}
}

 Μεηαγιώηηζε: javac HelloWorld.java                       
-->HelloWorld.class
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Ανάπτυξη applet : παράδειγμα (2)

 Δθηέιεζε:

 Γεκηνπξγία αξρείνπ HTML: hiworld.html

<HTML>
<HEAD><TITLE> Hello World</TITLE></HEAD>
<BODY>
Aπηό είλαη ην πξώην κνπ applet: <p>
<APPLET CODE=“HelloWorld.class” WIDTH=300 height=200>
</APPLET>
</BODY>
</HTML>

 appletviewer hiworld.html

Στοιχεία της γλώσσας: Σύνταξη

 Όιεο νη εληνιέο ηειεηώλνπλ κε «;»

Οη ιεπθνί ραξαθηήξεο (white characters:
tabs, spaces, and newlines) αγλννύληαη

x=a+b;

x = a + b;

x =a

+ b ;

Μεξηθέο θνξέο είλαη ζεκαληηθνί

OurWeight = MyWeight + YourWeight;

Our  Weight = My  Weight + Your  Weight;

Στοιχεία της γλώσσας

 Σρόιηα

 //,    /* … */

 Αλαγλσξηζηηθά (Identifiers)

 γξάκκαηα, αξηζκνί, _, $

 Τύπνη Γεδνκέλσλ (Data types)

 byte, int, short, long, float, double, char, boolean, 

 Δθθξάζεηο (Expressions)

 a = b + c;

Στοιχεία της γλώσσας: Αναγνωριστικά 
(Identifiers)

 Απνηεινύλ ην όλνκα κεηαβιεηώλ, ζπλαξηήζεσλ, 
δεδνκέλσλ θιπ. 

 Σπλδπαζκόο αιθαξηζκεηηθώλ ραξαθηήξσλ θαη ηνπ 
underline (_). Ο πξώηνο πξέπεη λα είλαη αιθαβεηηθόο 
ή underline.

 Γύν βαζηθνί θαλόλεο νλνκαηνινγίαο:
 Οη θεθαιαίνη ραξαθηήξεο είλαη δηαθνξεηηθνί από ηνύο 

πεδνύο. Π.ρ. Οη “identifiers” index θαη INDEX είλαη δηάθνξνη 
κεηαμύ ηνπο θαη επίζεο δηάθνξνη ηνπ InDeX. Καη νη ηξείο 
αλαθέξνληαη ζε δηαθνξεηηθέο κεηαβιεηέο

 Σύκθσλα κε ην ANSI-C standard, ην όλνκα κπνξεί λα έρεη 
κήθνο κέρξη 31 ραξαθηήξεο. Οη ππόινηπνη αγλνύληαη.

Σύνθετες εντολές - Blocks

Αξρίδνπλ κε αξηζηεξό άγθηζηξν { θαη 
ηειεηώλνπλ κε δεμί }

Γελ ηειεηώλνπλ κε semicolon (;)

{

temp = a;

a = b;

b = temp;

}

Βασικοί τύποι δεδομένων

 boolean, 8 bits, true/false

 char, 16 bits, „\u0000‟ έσο „\uFFFF‟ (ISO Unicode)

 byte, 8 bits, -128 έσο 127

 short, 16 bits, -32768 έσο 32767

 int, 32 bits, -2.147.483.648 έσο 2.1147.483.647

 long, 64 bits, -9.223.372.036.854.775.808 έσο 
9.223.372.036.854.775.807

 float, 32 bits, -3.40292347E+38 έσο 3.40292347E+38 

 double, 64 bits, -1.79769313486231570E+308 έσο 
1.79769313486231570E+308 
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Σταθερές

 Αθέξαηεο π.ρ. 100  
 0144 base8, 0x64 base16 

 Γελ κπνξεί λα πεξηέρεη θελό, θόκκα, ηειεία
 Μπνξεί λα πξνεγείηαη πξόζεκν

 Κηλεηήο ππνδηαζηνιήο (floating point) π.ρ. 3.14, 10., .01, 

123e4
 Γελ κπνξεί λα πεξηέρεη θελό, θόκκα.
 Πξέπεη λα πεξηέρεη ηειεία
 Μπνξεί λα πξνεγείηαη πξόζεκν

 Φαξαθηήξσλ π.ρ. „Α‟, „.‟, „%‟
Escape  sequences:    \a (bell), \b (backspace),

\f (formfeed),      \n (newline), \r (carriage return),
\t (horiz. tab), \v (vert. tab), \‟,    \”,    \\,    \?

 Strings - ζύλνιν ραξαθηήξσλ  
π.ρ. “apple”, “Τξίηε”

Αντικειμενοστρεφής 

Προγραμματισμός

Τελεστές - Μεταβλητές 

στη Java

Τελεστές (Operators)

 Αξηζκεηηθνί

 +, +=, -, -=, *, *=, /, /=, ++, --, %, %=

 Σρεζηαθνί

 ==, >, >=, <, <=, !=,

 Λνγηθνί

 |, |=, ^, ^=, &, &=, !, &&, ||, 

 Δθρώξεζεο:   =

Δήλωση μεταβλητών

 type  identifier  [=  value], [,identifier [=value]…];



byte, short, int, long, char, float, double, boolean ή όλνκα 
ηάμεο ή δηαζύλδεζεο(interface)

 Παξαδείγκαηα:   

 int a, b, c;                           char x='x';

 int d=3, e ,f=5;                   int float_var=3;

 byte z=22;                        float int_var=2.3;

 double pi=3.14159;

Προκαθοριμένες τιμές βασικών 
τύπων-μελών

Βασικός τύπος Τιμή   

boolean false

char „\u0000‟ (null)

byte (byte)0

short (short)0

int 0

long 0L

float 0.0f

double 0.0d

Μετατροπές τύπων (type casting)

 Απηόκαηα ζε εθθξάζεηο θαη αλαζέζεηο: 

 char/short ---> int float --> double

 Σε πξάμεηο πξνάγνληαη ζηνλ κεγαιύηεξν ηύπν: 

 7.0 / 2  --> 7.0 / 2.0 --> 3.5

 2L + 3.4L --> 2.0L +3.4L --> 5.4L

 Σε αλάζεζε ηηκήο ζε κεηαβιεηή κηθξόηεξεο 
ρσξεηηθόηεηαο, ράλεηαη κέξνο ησλ δεδνκέλσλ

 Μεηαηξνπέο κπνξνύλ λα γίλνπλ άκεζα:
float a = 5 / 2; /* a = 2.0 */

float a = 5.0 / 2; /* a = 2.5 */

float a = (float)5 / 2; /* a = 2.5 */

float a = (float)(5 / 2); /* a = 2.0 */
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Τελεστές : Παράδειγμα

public class Increment Decrement {
public static void main (String[] args){

char c = 'R';  byte j = 127;
short k = 32767;
System.out.println("c= " + c); 
++c;
System.out.println("c= " + c); 
System.out.println("j= " + j); 
--j;
System.out.println("j= " + j); 
++j;                           
++j;    
System.out.println("k= " + k);
k -= 4;  
k += 5;                    

}
}

R

 S

 127

 126
j  127

j  -128

 32767

k  32763

k  -32768

Απλό παράδειγμα

public class Exercise1{
static float ComputePay(float hours, float rate){

float pay;
pay=hours * rate;
return pay;

}
public static void main (String argv[]){

float hours;
float payrate;
hours=40f;
payrate=12.50f;
System.out.println("The pay is: " + 

ComputePay(hours, payrate));
}

}

Αντικειμενοστρεφής 

Προγραμματισμός

Kλάσεις, 

Aντικείμενα, 

Mέθοδοι

Δημιουργία αντικειμένου 

Δεδομένης μίας κλάζης με όνομα EnasTypos:

class EnasTypos {/* ζώμα κλάζης */}

Η δημιοσργία ενός ανηικειμένοσ γίνεηαι με ηην 

τρήζη ηοσ new:

EnasTypos a = new EnasTypos();

Declaration Instantiation Initialization

Πρόσβαση σε μέλη

class Box {

float width;

float length;

float height;

}

 Γεκηνπξγία αληηθεηκέλνπ:

Box myΒox = new Box();

 Πξόζβαζε:

 myΒox.length = 3;

 myΒox.width = 4.0f;

 myΒox.height = 2.5f;

Μέθοδοι

Οξίδνπλ ηελ ζπκπεξηθνξά/ιεηηνπξγία ησλ 
αληηθεηκέλσλ πνπ ζα δεκηνπξγεζνύλ.

 Δίλαη έλα αλεμάξηεην ηκήκα θώδηθα (κε 

ζπγθεθξηκέλν όλνκα) ην νπνίν εθηειεί κία 
ζπγθεθξηκέλε εξγαζία θαη επηζηξέθεη, 
πξναηξεηηθά, κία ηηκή.

H εθηέιεζε κηαο εθαξκνγήο Java αξρίδεη πάληα 
κε ηελ (απηόκαηε) θιήζε ηεο κεζόδνπ  main.

 Σηελ main κπνξεί λα θαινύληαη άιιεο κέζνδνη 

νη νπνίεο κπνξνύλ λα θαινύλ άιιεο θ.ν.θ.
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Ορισμός μεθόδου 

Βαζικά μέρη: όνομα, ηύπος επιζηροθής, λίζηα 
παραμέηρων και ζώμα μεθόδοσ:

<ηύπος> <όνομα>(<παράμεηροι>) {

<ζώμα_μεθόδοσ>

}

Επιπλέον προαιρεηικά μέρη (ιζτύοσν και για 
μεηαβληηές): Προζδιοριζηές πρόζβαζης 
(private, public, protected, 
πακέηο/default), final, static

Κλήση Μεθόδων

…main(…) { 
Statement;
meth1();

Statement;
meth2();
Statement;
meth4();

Statement;
return;

}

meth1() {
Statement;
Statement;
return;

}

meth2() {
Statement;
meth3();
Statement;
return;

}

meth4() {
Statement;
Statement;
return;

}

meth3() {
Statement;
Statement;
Statement;
return;

}

Ορισμός Μεθόδου

 Ο νξηζκόο ηεο κεζόδνπ ιέεη ζηνλ κεηαγισηηηζηή ηη αθξηβώο θάλεη ε 
κέζνδνο. 

 Ο νξηζκόο κηαο κεζόδνπ απνηειείηαη από ηελ δήισζε θαη ην ζώκα 
ηεο κεζόδνπ. 

 Η δήισζε παξέρεη ζηνλ κεηαγισηηηζηή: ηύπνο επηζηξνθήο, όλνκα, 
ιίζηα νξηζκάησλ.

<ηύπος_επιζηρ.> <όνομα>(<λίζηα_οριζμάηων>){

<ζώμα_μεθόδοσ>

}

<λίζηα_οριζμάηων>::= <ηύπος_ορ> [<αναγνωριζη>] 

[, <ηύπος_ορ> [<αναγνωριζη>] [, ...]]

 Η ύπαξμε ησλ νλνκάησλ ησλ κεηαβιεηώλ πνπ αληηζηνηρνύλ ζηα 
νξίζκαηα είλαη ππνρξεσηηθή (δελ είλαη ππνρξεσηηθό λα είλαη ηα ίδηα 
όηαλ θιεζεί ε κέζνδνο).

Στοιχεία δήλωσης/ορισμού 

int Area (int length, int width) {
...

}

Τύπος επιζηροθής

(return type)

Όνομα μεθόδοσ

(method name)

Τύπος παραμέηροσ

(parameter type)

Όνομα παραμέηροσ

(parameter name)

Σώμα μεθόδοσ

(method body)

Ανάθεση τιμών αντικειμένων - Λ

class Number { int i; }

public class Assignment {

public static void main(String[] args) {

Number n1 = new Number();

Number n2 = new Number();

n1.i = 9;

n2.i = 47;

System.out.println("1: n1.i: " + n1.i +

", n2.i: " + n2.i);

n1 = n2;

System.out.println("2: n1.i: " + n1.i +

", n2.i: " + n2.i);

n1.i = 27;

System.out.println("3: n1.i: " + n1.i +

", n2.i: " + n2.i);

}

}

Ανάθεση τιμών αντικειμένων – Σ(1)

class Number {

private int i;

public int getI(){

return i;

}

public void setI(int n){ i=n; }

Number (){}

Number (int n){

i = n;

}

public String toString(){

String s = new String();

s += i;

return s;

}

}
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Ανάθεση τιμών αντικειμένων – Σ(2)

public class Assignment {

public static void main(String[] args) {

Number n1 = new Number();

Number n2 = new Number();

n1.setI(9);

n2.setI(47);

System.out.println("1: n1: “ + n1 + ", n2: " + n2);

n1 = n2;

System.out.println("2: n1: " + n1 + ", n2: " + n2);

n1.setI(27);

System.out.println("1: n1: " + n1 + ", n2: " + n2);

System.out.println("1: n1: " + n1 + ", n2: " + n2);    

}

}

Παράδειγμα: Παράμετροι βασικοι τύποι

class Letter { char c; }

public class PassObject {

static void f(char y) {

y = 'z';

}

public static void main(String[] args) {

Letter x = new Letter();

x.c = 'a';

System.out.println("1: x.c: "+x.c);

f(x.c);

System.out.println(”2: x.c: "+x.c);

}

}

Παράδειγμα: Αντικείμενα παράμετροι

class Letter { char c; }

public class PassObject {

static void f(Letter y) {

y.c = 'z';

}

public static void main(String[] args) {

Letter x = new Letter();

x.c = 'a';

System.out.println("1: x.c: "+x.c);

f(x);

System.out.println("2: x.c: "+x.c);

}

}

Παράδειγμα: CD Collection 

class CDCollection {
private int numCDs;
private double valueCDs;
public CDCollection(int initial_num, double initial_val){

numCDs=initial_num;
valueCDs=initial_val;

}
public void addCDs(int numCDs, double value){

this.numCDs += numCDs;
valueCDs=valueCDs+value;

}

Παράδειγμα: CD Collection (2)

public void print() {
System.out.println("* * * * * * * * * " );
System.out.println("Πιήζνο CD:" + numCDs );
System.out.println("Αμία Σπιινγήο : €" + valueCDs);
System.out.println("Μέζε ηηκή αλά CD:" +

averageCost());
}
private double averageCost(){

return valueCDs / numCDs;
}

} //class CDCollection

Παράδειγμα: CD Collection (3)

class Tunes{ 
public static void main (String[] args){

CDCollection myCDs = new CDCollection(5, 59.65);
// Initial Collection
myCDs.print();
// Increase Collection Day 1

myCDs.addCDs(1,17.99);
myCDs.addCDs(3,39.72);
myCDs.print();
// Increase Collection Day 2
myCDs.addCDs(2,20.82);
myCDs.addCDs(4,54.57);
myCDs.print(); } // main

}  // Tunes
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Αντικειμενοστρεφής 

Προγραμματισμός

Υπερφόρτωση μεθόδων

Υπερφόρτωση Μεθόδου

 Υπερυόρτωση είλαη ε ύπαξμε ζηελ ίδηα 
θιάζε πεξηζζνηέξσλ ηεο κίαο, κεζόδσλ κε ην 
ίδην όλνκα.

Η δηαθνξνπνίεζε κεηαμύ ηνπο γίλεηαη από ηηο 
δηαθνξέο ηνπο ζηα νξίζκαηά ηνπο (πιήζνο, 
ηύπνο θαη ζεηξά).

Οη κέζνδνη κπνξνύλ λα έρνπλ δηαθνξεηηθό 
ηύπν επηζηξνθήο.

…καλύτερη CD Collection (1)

class CDCollection {
private int numCDs;
private double valueCDs;

public CDCollection(){}
public CDCollection(int initial_num){

numCDs=initial_num;
}
public CDCollection(double initial_val){

valueCDs=initial_val;
}
public CDCollection(int initial_num, double initial_val){

numCDs=initial_num;
valueCDs=initial_val;

}

…καλύτερη CD Collection (2)

public int getNumCDs(){
return numCDs;

}
public void setNumCDs(int n){

this.numCDs = n;
}
public int getNumCDs(){

return numCDs;
}
public void setNumCDs(int n){

this.numCDs = n;
}

…καλύτερη CD Collection (3) 

public void addCDs(int numCDs, double value){
this.numCDs += numCDs;
valueCDs=valueCDs+value;

}
public String toString() {

String s = new String ("* * * * * * * * * " );
s += “\nNumber of CDs:" + numCDs ;
s += “\nCollection Value : €" + valueCDs);
s += “\nAverage CD price:" + averageCost());
return s;

}
private double averageCost(){

return  valueCDs / numCDs;
}

} //class CDCollection

Υπερφόρτωση δομητών και 

μεθόδων  (1)

import java.util.*;

class Tree {

int height;

Tree() {

prt("Planting a seedling");

height = 0;

}

Tree(int i) {

prt("Creating new Tree that is "+i+ 

meters tall");

height = i;

}

static void prt(String s) {

System.out.println(s);

}
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Υπερφόρτωση δομητών και 

μεθόδων  (2)

void info() {

prt("Tree is " + height + " meters tall");

}

void info(String s) {

prt(s + ": Tree is " + height + " meters tall");

}

}

public class Overloading {

public static void main(String[] args) {

for(int i = 0; i < 5; i++) {

Tree t = new Tree(i);

t.info();

t.info("overloaded method");

}

// Overloaded constructor:

new Tree();

}

}

Υπερφόρτωση: σειρά ορισμάτων

public class OverloadingOrder {

static void print(String s, int i) {

System.out.println("String: " + s +

", int: " + i);

}

static void print(int i, String s) {

System.out.println("int: " + i +

", String: " + s);

}

public static void main(String[] args) {

print("String first", 11);

print(99, "Int first");

}

}

Κλήση δομητών από δομητές (1)

public class Flower {

int petalCount = 0;

String s = new String("null");

Flower(int petals) {

petalCount = petals;

System.out.println("Constructor w/ int arg 

only, petalCount= “ + petalCount);

}

Flower(String ss) {

System.out.println(

"Constructor w/ String arg only, s=" + ss);

s = ss;

}

Κλήση δομητών από δομητές (2)

Flower(String s, int petals) {

this(petals);

//!  this(s); // Can't call two!

this.s = s; // Another use of "this"

System.out.println("String & int args");

}

Flower() {

this("hi", 47);

System.out.println(

"default constructor (no args)");

}

Κλήση δομητών από δομητές (3)

void print() {

//! this(11); // Μόνο μέζα ζε δομηηές!

System.out.println(

"petalCount = " + petalCount + 

" s = "+ s);

}

public static void main(String[] args) {

Flower x = new Flower();

x.print();

}

} 

Αντικειμενοστρεφής 

Προγραμματισμός

Είσοδος από 

πληκτρολόγιο
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Εισαγωγή από το πληκτρολόγιο

Keyboard                         System.in

65  100   97  109  105  100  105  115

Σπζθεπή                                                    InputStream

reader

65  100   97  109  105  100  105  115

InputStreamReader

stdin                                          name         

A d a m i d i s                               "Adamidis"

Buffered Reader                                  String

screen              System.out

Adamidis                                     "A d a m i d i s"

PrintStream

device


