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Πίνακες
(Arrays)

Πίνακες

Declaration:  <type> <array_name>[ ];

ή <type>[ ] <array_name>;  

 Space allocation:  <array_name> = new 

<type>[size];

 Παξάδεηγκα: int monthDays[];

monthDays = new int[12];     

ή 

int[] monthDays = new int[12];

Δείθηεο:  έλαξμε αξίζκεζεο από 0

Πίνακες: Παράδειγμα  (1)

class Array1{

public static void main(String args[]){

int monthDays[];

monthDays=new int [12];

monthDays[0]=31;

monthDays[1]=28;

…….

monthDays[11]=31;

System.out.println("April has " + 

monthDays[3] + "days.");

}

}

Πίνακες: Παράδειγμα  (2)

class Array1{

public static void main(String args[]){

int monthDays[] = 

{31,28,31,30,31,30,31,31,30,31,30,31};

System.out.println("April has " + 

monthDays[3] + "days");

}

}

Πίνακες: Παράδειγμα

Εύρεση καλύτερης τιμής (1)

import java.io.*;
public class BestPrice{

public static void main(String[] args) throws 
IOException {

final int DATA_LENGTH=100;
double[] data = new double [DATA_LENGTH];
int dataSize=0;

//Αληηθείκελν γηα εηζαγωγή δεδνκέλωλ από 
// ην πιεθηξνιόγην
BufferedReader br=new BufferedReader(new

InputStreamReader(System.in));
boolean done=false;

double price;

Πίνακες: Παράδειγμα

Εύρεση καλύτερης τιμής (2)

while (!done) {
System.out.println("Enter price, 0 to quit");
price=Double.parseDouble(br.readLine());
if (price == 0) done=true;        //end of input
else if ( dataSize<data.length ) {

data[dataSize]=price;
dataSize++;

}
else {      // array is full

System.out.println ("Τhe array is full");
done=true;

}
} // end of while
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Πίνακες: Παράδειγμα

Εύρεση καλύτερης τιμής (3)

if (dataSize==0) return; // no data
double lowest = data[0];

for(int i=1; i<dataSize; i++)
if (data[i] < lowest) lowest=data[i];

// Εκθάληζε απνηειεζκάηωλ
for(int i=0; i<dataSize; i++){

System.out.print(data[i]);

if (data[i]==lowest)
System.out.print(" lowest price");

System.out.println();
}

} //main

} //class

Πολυδιάστατοι Πίνακες 
(Multi-dimensional Arrays)

 double matrix [][] = new double [4][4]

ή   

 double matrix [][] = new double [4][];

 matrix[0] = new double [4];

 matrix[1] = new double [4];

 matrix[2] = new double [4];

 matrix[3] = {0,1,2,3};

Συνήθη Λάθη

 Bounds Errors( Λάζε νξίωλ πίλαθα)

 double[] data = new double [10];

 data[10]=5.4;

 Uninitialized Arrays

 Δεκηνπξγία αλαθνξάο αιιά όρη δέζκεπζε ρώξνπ

double [] data;

if(data[] ==0) …

 Απνθύγεηε λα ζπλδπάδεηε δείθηεο ηαπηόρξνλα κε αύμεζε

x = v[i++];        x = v[i];

i++;

Πίνακες και τελεστής ανάθεσης

class ArrayCopyTest {
static void print (double[] u, String id){

for(int i=0; i<u.length; i++){
System.out.println(id+"["+i+"]="+u[i]);

System.out.println();
}
public static void main(String args[]){

double[] x={2.2,4.4};   print(x,"x");
double[] y={1.1,3.3,5.5};  print(y,"y");
y=x;
print (y,"y");
x[0]=8.8;
print(x,"x");
print(y,"y");

}
}

Πίνακες και τελεστής

ανάθεσης (2)

ΕΞΟΔΟΣ:
x[0]=2.2
x[1]=4.4

y[0]=1.1
y[1]=3.3
y[2]=5.5

y[0]=2.2
y[1]=4.4 

x[0]=8.8
x[1]=4.4            

y[1]=4.4
y[0]=8.8

Αντιγραφή Πινάκων

public static void arraycopy 

(Object scr, int scrPos, Object dst, int dstPos, int length)

Τν πξνεγνύκελν πξόγξακκα κε ρξήζε ηεο: 

System.arraycopy(x,0,y,0,x.length);

ΕΞΟΔΟΣ:

x[0]=2.2       x[0] =8.8

x[1]=4.4       x[1]=4.4

y[0]=1.1

y[1]=3.3       y[0]=2.2         

y[2]=5.5       y[1]=4.4

y[2]=5.5

y[0]=2.2

y[1]=4.4

y[2]=5.5
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Πολυδιάστατοι Πίνακες 
(Multi-dimensional Arrays)

 double[][] matrix = new double [4][4]

ή   

 double matrix [][] = new double [4][];

 matrix[0] = new double [4];

 matrix[1] = new double [4];

 matrix[2] = new double [4];

 matrix[3] = {0,1,2,3};

Εύρεση μεγαλύτερης τιμής πίνακα 

ακεραίων δύο διαστάσεων

import java.util.Random;

class Array2DMax {
public static int array2DMax (int b[][]) {
int max = b[0][0];

for (int i=0; i<b.length; i++)
for (int k=0; k<b[0].length; k++) //Τη ζα ήηαλ θαιύηεξν;

if (max < b[i][k]) max=b[i][k];                

return max;
}
public static void main (String[] args) {

int[][] a = new int[7][9];
Random rnd = new Random();
for (int i=0; i<a.length; i++)

for (int k=0; k<a[0].length; k++) //Τη ζα ήηαλ θαιύηεξν;
a[i][k] = rnd.nextInt(1000);

System.out.println("Max value of the array is: "+array2DMax(a));

}
}

Προσοχή: Δημιουργία αντικειμένων 
πριν την πρόσβαση

 Τη πξόβιεκα ππάξρεη ζηνλ παξαθάηω θώδηθα;

class Test {

int x;

}

class ArrayTest1 {

public static void main(String args[]) {

int i;

Test TestArray[] = new Test[100];

for (i = 0; i < 100; i ++) 

TestArray[i].x = i;

System.out.println("We made it!");

}

}

Πξέπεη λα νξηζηεί έλα κέγηζην κέγεζνο θαηά ηελ 
δήιωζε

 Σπλήζωο επηιέγνπκε ην κέγηζην δπλαηό κέγεζνο

Οη δείθηεο κπνξεί λα είλαη κόλν αθέξαηνη

Η πξόζζεζε λέωλ ζηνηρείωλ κπνξεί λα είλαη 
ππνινγηζηηθά ρξνλνβόξα

 Ιδηαίηεξα εάλ ηα ζηνηρεία είλαη ζε θάπνηα ζεηξά

 Τα ζηνηρεία πξέπεη λα είλαη ηνπ ίδηνπ ηύπνπ

 Λύζε: ύπαξμε/ρξήζε θιάζεο Object

Αρνητικά σημεία

Θετικά σημεία

Μπνξνύκε λα πάξνπκε άκεζα ηελ ηηκή 
νηνδήπνηε ζηνηρείνπ

 Εαλ γλωξίδνπκε ηελ ζέζε ηνπ

 Εύθνιε επεμεξγαζία κε έλα βξόρν

 Ίδηα επεμεξγαζία ζε δηαθνξεηηθά δεδνκέλα

Απνηειεζκαηηθή ρξήζε κλήκεο

 Εάλ ν πίλαθαο είλαη «ππθλόο»

Παξέρεη κία θπζηθή ζεηξά δηάηαμεο ηωλ 
ζηνηρείωλ


